
سال دهم/شماره چهارصد و شصت و دو /چهارشنبـه 10 خرداد 1396
31 May 2017 /  www.Khorasannews.com

فیس بوک از گذشته تا امروز
4 313

یک ویرایشگر حرفه ای برای ویدئوهاکودک خود را سر کار بگذارید!

آیا DNA جایگزین 
هارددیسک ها خواهد شد؟
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نتایج حاصل از طرح آمارگیری دسترسی خانوار و استفاده 
فعالیت  که  می دهد  نشان  اطلاعات،  فناوری  از  افراد 
کاربران اینترنت در شبکه های اجتماعی درسال ۹۵ نسبت 
به ۳سال قبل، به ۳ برابر رسیده است. نتایج حاصل از 
آمارگیری دسترسی خانوار ایرانی به فناوری اطلاعات و 
ارتباطات که توسط مرکز آمار ایران برای سال ۹۵ انجام 
شد، از سوی گروه نظام پایش مرکز برنامه ریزی و نظارت 
اطلاعات  فناوری  سازمان  اطلاعات  فناوری  راهبردی 
ایران به عنوان مرجع اعلام آمارهای فناوری اطلاعات 
و ارتباطات کشور، منتشر شده است. در این طرح میزان 
دسترسی خانوار ایرانی به فناوری اطلاعات و ارتباطات 
اندازه گیری شده و وضعیت دسترسی تجهیزات و خدمات 
افراد خانوار، مورد توجه قرار گرفته  در خانه برای همه 
با  رابطه  در  اطلاعاتی  آمارگیری تخصصی،  این  است. 
میزان دسترسی خانوار ایرانی به اینترنت، رایانه، تلویزیون، 
خدمات تلویزیون چندمجرایی، رادیو و هزینه کرد خانوارها 
در رابطه با خدمات و محصولات فاوا و همچنین استفاده 
افراد جامعه از اینترنت، رایانه، تلفن همراه، مکان و تناوب 
استفاده، نوع فعالیت های کاربران در اینترنت و مهارت های 

فناوری اطلاعات و ارتباطات افراد، ارائه کرده است.
 

بیـــش از ۴۵ درصـــد ایرانی هـــا کاربر
اینترنت هستند	

 
جامعه آمارگیری در این طرح، همه افراد عضو خانوارهای 
معمولی ساکن، گروهی و موسسه ای در مناطق شهری و 
روستایی بوده اند که این نتایج از مصاحبه میان ۲۵ هزار 
خانوار کشور به دست آمده است. در صورتی که در خانوار 
مورد نظر، یکی از اعضای خانوار در ۳ ماه گذشته از اینترنت 
استفاده کرده باشد، پرسشنامه به منظور تکمیل در نزد 
خانوار مانده و در مراجعه بعدی از خانوار جمع آوری شده 
است. نتایج این طرح به تفکیک مناطق شهری و روستایی 
و به تفکیک سن، جنس، مدرک تحصیلی و شغل افراد به 
شکل نشریه ای مستقل و به شکل الکترونیکی توسط مرکز 
آمار ایران و سازمان فناوری اطلاعات ایران منتشر شده و 
در درگاه پایش جامعه اطلاعاتی در دسترس قرار گرفته 
است. مرکز آمار اعلام کرده است که بالغ بر ۴۵.۳ درصد 
از افراد بالای ۶ سال از اینترنت استفاده می کنند و نسبت 
استفاده و دسترسی کاربران به اینترنت، نسبت به سال ۹۲ 
که آمارگیری انجام شده، بالغ بر ۵۰ درصد رشد داشته است.

 
ــه اینترنــت ــازی ب 81 درصــد از افــراد نی

 ندارند	
 

برآوردها از مشاهدات اولیه در طرح آمارگیری دسترسی 
خانوارها به فناوری اطلاعات و ارتباطات نشان می دهد که 
مهمترین دلیل عدم استفاده و نداشتن دسترسی به اینترنت 

در میان خانوار ایرانی این است که حدود ۸۱ درصد از 
افرادی که اینترنت ندارند، نیازی به داشتن این سرویس 

احساس نمی کنند.
 

37 درصد افراد، اینترنت را نمی شناسند	

 در همین حال مشخص شده است که از میان افرادی که 
کاربر اینترنت نیستند ۳۷ درصد، شناختی نسبت به اینترنت 
ندارند و ۲۹ درصد نیز سطح دانش پایین داشته و مهارت 
استفاده از اینترنت ندارند. در این میان ۲۵ درصد افرادی که 
در کشور از اینترنت استفاده نمی کنند، ملاحظات فرهنگی را 
دلیل آن می دانند. این درحالی است که بررسی ها حاکی از آن 
است که تناوب استفاده روزانه از اینترنت نسبت به دوره قبل 
آمارگیری صورت گرفته، به میزان زیادی افزایش یافته است.

 
شکاف طبقاتی اینترنت ایران پایین تر از

 میانگین جهانی	
 

اما با این حال در رابطه با کاربری اینترنت و رایانه ، هنوز 
بین مناطق شهری و روستایی فاصله وجود دارد. به نحوی 
که در رابطه با کاربری اینترنت،  شکاف جنسیتی بسیار 
پایین تر از میانگین جهانی است. بر مبنای برآوردهای 
صورت گرفته توسعه مناسب شبکه های تلفن همراه در 
سال های اخیر، سیاربودن کاربران، کاربری تلفن همراه و 
استفاده از اینترنت سیار )اینترنت موبایل( را افزایش داده 
است. اما با این وجود دغدغه های کاربران، در رابطه با 

حریم خصوصی و مسائل فرهنگی در استفاده از اینترنت، 
افزایش یافته است.

 
اجتماعی های  شبکه  در  کاربران  فعالیت 

3 برابر شد	
 

شبکه های  در  اینترنت  کاربران  فعالیت  دیگر  سوی  از 
اجتماعی به سه برابر دوره قبل رسیده است. اما آنچه مسلم 
است این است که آموزش های عمومی فناوری اطلاعات 
و ارتباطات و فرهنگ سازی در جامعه به خصوص برای 
رده های سنی بالاتر از ۵۰ سال امری ضروری است و  
تولید محتوای بومی فاخر، ارزنده و قابل استفاده یکی از 
اولویت های موجود است. این طرح پیش از این نیز در 
سال های ۸۷، ۸۹ و ۹۲ توسط مرکز آمار ایران و با حمایت 
سازمان فناوری اطلاعات ایران انجام شده بود و هدف از 
آن مطابق با طرح مورد نظر اتحادیه جهانی مخابرات، 
دستیابی به نتایج چگونگی استفاده ایرانیان از ICT عنوان 
شده است. در این بررسی ها ابزارهای قابل حمل مورد 
استفاده کاربران برای استفاده از اینترنت، مالکیت تلفن 
همراه، دلایل عدم استفاده افراد از اینترنت و انواع کالاها 
و خدمات خریداری شده توسط کاربران در اینترنت، اندازه 
گیری شده است. هم  اکنون، مرکز برنامه ریزی و نظارت 
اطلاعات  فناوری  سازمان  اطلاعات  فناوری  راهبردی 
ایران به عنوان مجری نظام پایش شاخص های فناوری 
اطلاعات و ارتباطات کشور در حال تحلیل توصیفی و 

کیفی نتایج حاصل از این طرح است.

علاقه ایرانیان به اینترنت روز به روز بیشتر می شود

افزایش 3 برابری فعالیت مشترکان اینترنت 
در شبکه های اجتماعی

 از میان افرادی که کاربر اینترنت نیستند ۳۷ درصد، شناختی نسبت به اینترنت 
ندارند و ۲۹ درصد نیز سطح دانش پایین داشته و مهارت استفاده از اینترنت ندارند

ارزان کردن اینترنت تحمیلی یا غیرتحمیلی؟

 سعید    طباطبایی

هرچه ارزان تر کاربران راضی تر. این همه توصیفی اســت که می شــود برای جلب 
نظرکاربــران اینترنت در ایران عنوان کرد. کاربرانی که هر از چندگاهی با انتشــار 
آمار جایگاه ایران در جدول مقایسه ای وضعیت اینترنت کشورها، شرایط شان را هم 
از نظر ســرعت و هم قیمت با کشورهای پیشــرو مقایسه می کنند. اگرچه نمی توان 
بخشــی از این طیف همیشــه ناراضی را راضی کرد، اما حالا بر مبنای ترویج این 
تفکر اســت کــه وزارت ارتباطات می خواهد بســتری را مهیا کند کــه در فاز اول 
دسترســی به محتوای داخلی که بر بســترهای داخلی ارائه می شوند، هم ارزان تر 
و هم راحت تر شــود. سیاســتی که این پاداش را به کاربــران می دهد، درصورتی 
کــه بخواهند از محتوای داخل اســتفاده کنند می توانند نصــف بهای تعرفه ای که 
در گذشــته به اپراتورها و شــرکت های اینترنتی که مشترکشــان هستند، پرداخت 
کننــد. با وجود اینکه این مصوبه چندی پیش از ســوی ســازمان تنظیم مقررات و 
ارتباطات رادیویی صادر و در اوایل اســفندماه ۹۵ به تمامی اپراتورها ابلاغ شد، اما 
همچنــان برخی گزارش ها نشــان می دهد که این تعرفه از ســوی اپراتورها و نیز 
شــرکت های اینترنتی به صورت جســته و گریخته رعایت نشده و اغلب بسته های 
حجمی تعیین کرده اند که کاربران تنها با خرید آنهاســت که مشــمول این تخفیف 
می شــوند. همچنین برخــی از اپراتورها با اجرای آن در بخش اینترنت آزاد ســعی 
کرده اند تا این تخفیف را برای آن دســته از کاربرانی که از اینترنت آزاد اســتفاده 
می کنند اعمال کنند و هنوز هم نحوه محاســبه این اعداد و ارقام مشخص نیست. 
این موضوع ناشــی از آن اســت که اپراتورها می گویند: پیــش از این با تخصیص 
بسته های اینترنتی ارزان تر به کاربرانشان این تخفیف را اعمال کرده اند و لزومی به 
اجرای مصوبه ســازمان تنظیم مقررات نمی بینند. مصوبه ای که برخی از کارشناسان 
معتقدند تحمیلی و دســتوری است. اما سازمان تنظیم مقررات و ارتباطات رادیویی 
دربــاره این ابهامات به مصوبات کاهش تعرفه پنهای باند بین الملل اشــاره می کند. 
بر اســاس اعلام این ســازمان، مطابق با مصوبات شماره های ۲،۳ و ۴ جلسه ۲۳۷ 
کمیســیون تنظیم مقررات ارتباطات، تعرفه پهنای باند بین الملل و همچنین تعرفه 
انتقال برای اپراتورها نســبت به قبل کاهش یافته است. بنابراین با توجه به کاهش 
تعرفه عمده فروشــی پهنای باند اینترنت و انتقال، کمیســیون سقف تعرفه خدمات 
دسترسی به اینترنت برای مشترکین ثابت را طی مصوبه ۱-۲۳۷ و نیز سقف تعرفه 
خدمات داده تلفن همراه برای مشــترکان سیار را طی مصوبه ۵-۲۳۷ کاهش داده 
اســت، بنابراین، این کاهش قیمت در سقف تعرفه های مصوب، قاعدتا باید در ارائه 
خدمات اینترنت به کاربر نهایی در تمامی انواع ارائه خدمات از قبیل فروش بســته 
یا مصرف آزاد اعمال  شود. بر اســاس اعلام روابط عمومی سازمان تنظیم مقررات 
و ارتباطات رادیویی دســتورالعمل کاهش نرخ تعرفه پهنای باند به شرکت های ارائه 
دهنده خدمات اینترنتی ابلاغ شــده و در مورد تخفیف سایت های مشخص، تمامی 
اپراتورها موظفند که برای کل ترافیک با منشــأ داخلــی تعرفه ترجیحی را اعمال 
کنند، اما به دلیل گســتردگی و مشکلات اجرایی در مرحله اول، مقرر شده است که 
اپراتورها برای ســایت های داخلی که از نظر فنی مشکل ندارند این تعرفه را اعمال 
کنند و مشــکلات خود را برای عدم اعمال تعرفه برای ســایر سایت ها به سازمان 
گزارش دهند. در حال حاضر اپراتورها بر اســاس این دستورالعمل تعدادی سایت را 
اعلام کرده  اند و درخصوص مشــکلات فنی موضوع را به سازمان منعکس کرده  اند 
که بر این اســاس دستورالعمل های تکمیلی در حال تدوین است و به محض نهایی 

شدن ابلاغ و درخصوص اجرای آن نظارت خواهد شد.

یادداشت
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بدون شــک نقشی که فیس بوک در عرصه فراگیر شدن 
شــبکه های اجتماعی و قدرتمندتر شــدن رســانه های 
اینترنتــی، دارد به هیچ عنوان قابل انکار نیســت. ظهور 
فیس بوک در میان افراد باعث شــد که مفهوم برقراری 
ارتباط آســان و بدون محدودیت، شــکل بگیرد. عامل 
اصلــی این تحول مــارک زاکربرگ، موســس و بنیان 
گذار فیس بوک اســت. در ۴ فوریه ســال ۲۰۰۴ مارک 
 the� هبرنامه نویســی وب ســایت جدیــدی را بــا دامن

 facebook.comشــروع کرد. چهار نفر از دوستانش 

)ادواردو ساورین، اندرو مک کالم، کریس هیوز و داستین 
موســکوویتز( او را در ایــن کار همراهی می کردند. این 
وب سایت در ابتدا برای دانشگاه هاروارد طراحی شد؛ اما 
مدتی بعد در کالج ها و دانشــگاه های دیگر هم توســعه 
یافت. پروژه اجتماعی آن ها خیلی ســریع رشــد کرد و 
مارک تصمیم گرفت دانشــگاه را ترک کند و تمام وقت 
خود را به این وب ســایت اختصــاص دهد. در این زمان 
فیس بوک به روی تمامی دانشــجویان باز شــد. شرط 
اصلی داشــتن یک ایمیل قابل  دسترس آموزشی بود و 
هنگام ثبت نام کاربران باید یک فرم اطلاعات شــخصی 
را پر می کردند و یک عکس از خودشان به عنوان تصویر 
نمایه می فرســتادند. اگر کســی به جــای عکس واقعی 
خود از آواتار اســتفاده می کرد، پروفایلش حذف می شد. 
در تابستان همان ســال مارک با پیتر تیل ملاقات کرد 
و توانســت او را راضی کند مبلــغ ۵۰۰ هزار دلار روی 
فیس بــوک ســرمایه گذاری کند. او و تیمــش به خانه 
کوچکــی در پالوآلتو نقل مکان کردند که تبدیل به دفتر 

کاری آن ها شد. 

طلوع فیس بوک	

هنگامی که زاکربرگ و شــریکش ادواردو ساورین متوجه 
شــدند که ۴۰۰۰ کاربر در فیس بوک نام نویســی کرده اند، 
تصمیم گرفتند برنامه نویســان جدیدی به خدمت بگیرند. 
یکی از این افراد همســایه مارک، دارن مسکوویتز بود که 
قبل از این سرویس فیس بوک را برای دانشجویان دانشگاه 
کلمبیا، استنفورد و ییل راه اندازی کرده بود. مارک قصد داشت 
دوباره به دانشگاه برگردد؛ ولی با پیشرفت فیس بوک از این 
کار منصرف شد و تصمیم گرفت در کالیفرنیا بماند. در اولین 
عرضه سهام فیس بوک ، مارک زاکربرگ با ۵۰۳.۶ میلیون 
سهم ۶۰ درصد آرای شرکت را از آن خود کرد و مرد شماره 
یک فیس بوک شــد. پس از او ادواردو ساورین با ۳۵ درصد 
و مســکوویتز با ۵ درصد آرا در رتبه های بعدی شرکت قرار 
گرفتند. کریس هیوز هم به عنوان رابط مطبوعاتی فیس بوک 
انتخاب شد. در پایان سال ۲۰۰۴ شمار کاربران فیس بوک 
به بیش از یک میلیون کاربر رسید.  برای توسعه فیس بوک 
و تجهیز آن به امکانات جدید نیاز به سرمایه گذاری بیشتری 
بود. اکســل پارتنر و گریلوک پارتنر بــه ترتیب به میزان 
۱۲.۷ میلیــون دلار و ۲۷.۵ میلیــون دلار روی فیس بوک 
ســرمایه گذاری کردند. خیلی زود فیس بــوک از مرزهای 
دانشگاهی و آموزشی فراتر رفت و یک سال بعد وب سایت 
برای تمامی افراد بالای ۱۳ ســال آزاد شد. تب فیس بوک 
فراگیر شــده بود. مهم ترین ویژگی فیس بوک این بود که 
افرادی که در دنیای واقعی باهم دوست بودند، می توانستند 
به واســطه فیس بوک به طور آنلاین باهم در ارتباط باشند. 
مخاطبان فیس بوک رشد چشــمگیری داشتند، ولی هنوز 

مشخص نبود شرکت به چه طریقی می خواهد کسب درآمد 
کنــد. اولین ایده آگهی های تجاری و تبلیغاتی بود. با توجه 
به اینکه مخاطبان فیس بوک اطلاعات کاملی از خودشان 
در اختیار این ســایت می گذاشتند، مشخص بود هرکسی 
به چه تبلیغاتی مرتبط می شــود. گرچه زاکربرگ علاقه ای 
نداشت صفحات وب سایتش را از آگهی های تجاری پر کند. 
هنگامی که شمار کاربران فیس بوک از مرز ۵۰ میلیون نفر 
گذشت، شرکت های بزرگ برای خرید آن با هم به رقابت 
پرداختند. یاهو با پیشــنهادی ۹۰۰ میلیون دلاری در صدر 
خریداران قرار گرفت ولی زاکربرگ با هیچ کدام موافقت نکرد

فیس بوک چگونه درآمدزایی می کند؟	

در ســال ۲۰۱۳ حجم معاملات در گــردش فیس بوک 
۷.۸۷ میلیارد دلار و ارزش خالص درآمد این شــرکت به 
۱.۵ میلیارد دلار می رسید. نرخ رشد این شرکت نیز طی 

سه سال شش برابر شده بود.
درآمد اصلی فیس بوک از تبلیغات متنی در صفحات شبکه های 
اجتماعی به دست می آید. تعداد روزافزون کاربران و زمانی 
که آن ها در این وب ســایت صرف می کنند، به درآمدهای 
حاصل از تبلیغات تبدیل  شــده است. ۸۵٪ درصد از جریان 
نقدی درآمد شرکت در سال گذشته از طریق تبلیغات متنی 
به  دســت  آمده است. مابقی درآمد فیس بوک هم به واسطه 
خریدوفروش  مجازی از طریق این وب سایت تأمین می شود.

خریـــد اینســـتاگرام، آکیولـــس ریفت
و واتس اپ	

مــارک زاکربــرگ یک استراتژیســت بزرگ اســت که 
شــرکت های مســتقل را خریداری می کند تــا زیر چتر 
فیس بوک به فعالیت های خود ادامه دهند. در آوریل ســال 
۲۰۱۲ او اینستاگرام را که بزرگ ترین برنامه اشتراک گذاری 
عکس های تلفن همراه است، خریداری کرد. اینستاگرام در 
آغاز یک اپلیکیشن iOS بود که توسط مایک کریگر و کوین 
سیستروم برنامه نویسی شده بود. در حال حاضر این برنامه 
برای سیستم عامل اندروید نیز در دسترس است. در ماه مارس 
سال ۲۰۱۴ او اقدام به خرید شرکت آکیولس ریفت و امتیاز 
هدست واقعیت مجازی کرد. این شرکت توسط پالمر فریمن 
لاکی رهبری می شد و زاکربرگ برای خرید آن ۲۰۰ میلیون 
پول نقد پرداخت و ۲۳.۱ میلیون دلار از ســهام فیس بوک 
را واگذار کــرد. درصورتی که این شــرکت در آینده نقطه 
عطفی داشــته باشد، فیس بوک ۳۰۰ میلیون دلار دیگر نیز 
پرداخت خواهد کرد. در اکتبر ۲۰۱۴، مارک زاکربرگ پروژه 
واتس اپ را به مبلغ ۲۲ میلیارد دلار خریداری کرد که ۵۹.۴ 
میلیارد دلار آن نقد و مابقی از سهام فیس بوک پرداخت شد. 
واتس اپ یک اپلیکیشن مسنجر پیام رسان است که در سال 
۲۰۰۹ توسط یان کوم و برایان اکتون راه اندازی شده است.

ــد  ــه واح ــن ک ــت کوی ــورد بی ــال در م ــه ح ــا ب ــید، ت ــته باش ــر داش ــه خاط ــر ب اگ
ــه  ــر ب ــال حاض ــی در ح ــن واد پول ــم. ای ــت کرده ای ــت، صحب ــی اس ــول اینترنت پ
ــل شــده اســت و قیمــت هــر واحــد از  ــن ارز مجــازی در جهــان تبدی محبوب تری
 ، Cryptocurrency ایــن محبوب تریــن ارز مجــازی دنیــا )ارز مجــازی رمــزدار یــا
واســط مبادلــه ای اســت کــه از رمزنــگاری بــرای ایمنــی بخشــی بــه تراکنش هــا و 
کنتــرل تولیــد واحدهــای جدیــد اســتفاده می کنــد( حــالا ارزشــی بیــش از ۲ هــزار 
دلار دارد کــه بــه دلیــل طیــف وســیع مبــادلات بیــت کویــن توســط شــرکت هایی 
ــم  ــش، حج ــن افزای ــت. ای ــه اس ــورت گرفت ــون Coinbase و Kraken ص همچ
ــه ۳۲.۹۲  ــردش( را ب ــکه های در گ ــداد س ــن )تع ــت کوی ــازار بی ــی ب ــرمایه کل س
ــار در ســال ۲۰۱۳  ــرای اولیــن ب ــارد دلار می رســاند. ارزش ارز بیــت کویــن ب میلی
ــا  ــد ب ــه بع ــل، از آن ب ــک ســری از عوام ــل ی ــه دلی ــا ب ــید ام ــه ۱۰۰۰ دلار رس ب
ــی  ــره بلوک ــر زنجی ــی ب ــرویس های مبتن ــن و س ــت کوی ــد. بی ــه ش ــود مواج رک
ــده  ــع ش ــگاه داده توزی ــدل از پای ــک م ــتک، ی ــره بس ــا زنجی ــی ی ــره بلوک )زنجی
اســت کــه در ایجــاد بیــت کویــن بــه جهــان معرفــی شــد( بــا پشــتیبانی موسســات 
ــات  ــه ثب ــن، ب ــد در کشــور چی ــن جدی ــل وضــع قوانی ــه دلی ــن ب ــی و همچنی مال
ــه ارزش ۱۰۰۰ دلار رســید.  ــاره ب ــا پایــان ســال گذشــته، دوب بیشــتری رســید و ت
ــه  ــه هفت ــت. س ــته اس ــد داش ــداوم رش ــور م ــه ط ــن ب ــت کوی ــد، بی ــه بع از آن ب
پیــش، بیــت کویــن ارزشــی معــادل ۱۳۴۳ دلار داشــت و طــی ایــن مــدت زمــان 
ــن فقــط در  ــی رســید. بیــت کوی ــه قیمــت کنون ــا افزایــش ۵۰ درصــدی ب کــم ب
هفتــه گذشــته،۱۲ درصــد رشــد را تجربــه کــرده اســت. بیــت کویــن تنهــا ارز مــرز 
پایــه ای نبــوده کــه اخیــرا رشــد داشــته اســت. ارزش Ripple، ارز متمرکــزی کــه 
قــرار اســت بــه پروتــکل  دائمــی بانک هــای بــزرگ تبدیــل شــود، طــی مــاه اخیــر 
بیــش از ۱۰ برابــر افزایــش داشــته اســت وحــالا دومیــن ارز مــرز پایــه بــا ارزش در 
دنیاســت. Ethereum نیــز نــوع دیگــری از ارز مــرز پایــه اســت کــه در پلــت فــرم 
Blockchain�based Coputing Plat� ــی  ــره بلوک ــر زنجی ــی ب ــردازش مبتن )پ
 Ethereum .بــرای اســتفاده توســط برنامــه نویســان طراحــی شــده اســت )form

ــازار  ــا ارزش هــر واحــد ۱۳۰ دلار معاملــه می شــود و ارزش ســرمایه کل ب حــالا ب
آن کمتــر از ۱۲ میلیــارد دلار اســت. ارزش ایــن ارز طــی مــاه اخیــر بیــش از ۲ برابــر 
افزایــش داشــته اســت. بــا بررســی ایــن ارقــام بــه ایــن نتیجــه می رســیم کــه در 
حــال حاضــر در دنیــای ارزهــای مــرز پایــه، تنهــا بیــت کویــن حــرف اول و آخــر 
را نمی زنــد. امــروز، ارزش ســرمایه بــازار بیــت کویــن تنهــا ۴۷ درصــد از کل بــازار 
ارزهــای مــرز پایــه اســت امــا ایــن رقــم تــا چنــد مــاه پیــش بیــش از ۸۰ درصــد 
ــن نشــان از  ــت کوی ــر بی ــش چشــم گی ــه افزای ــد ک ــوده اســت. برخــی می گوین ب
»حبــاب« دارد. از آنجایــی کــه ارزهــای مــرز پایــه عملکــرد متفاوتــی دارنــد، هیــچ 
ــر خــلاف  ــد باشــد. ب ــدر بای ــا چق ــی آنه ــه ارزش واقع ــد ک ــد بگوی کــس نمی توان
شــرکت ها، در مــورد ارزهــای مــرز پایــه هیــچ دارایــی یــا درآمــدی وجــود نــدارد 
کــه بتــوان ارزش احتمالــی آنهــا را پیش بینــی کــرد. بــه همیــن دلیــل، بــا توجــه 
ــه نیســت، ارزش  ــای مرزپای ــازار ارزه ــچ ارزش ملموســی پشــت  ب ــه اینکــه هی ب
بــازار ۷۰ میلیــارد دلار، منطقــی بــه نظــر نمی رســد. برخــی از کارشناســان معتقدنــد 
اگــر مشــکلات کنونــی ایــن ارز برطــرف شــود و ســرمایه گــذاران بــا اطمینــان از 
زیرســاخت های بیــت کویــن، از آن پشــتیبانی بیشــتری بــه عمــل آورنــد، ایــن ارز 

ــز برســد. ــه ارزش هــر واحــد ۱۰ هــزار دلار نی ــد ب می توان

ارزش سکه های بیت کوین 2 هزار دلار شد
 گلسـا ماهیـان

فیس بوک از گذشته تا امروز

 در اولین عرضه ســهام فیس بوک ، مارک زاکربرگ با ۵۰۳.۶ میلیون سهم
۶۰ درصد آرای شرکت را از آن خود کرد و مرد شماره یک فیس بوک شد

یادداشت

مارک زاکربرگ، موسس و بنیان گذار بزرگ ترین شبکه اجتماعی جهان با 2 میلیارد کاربر فعال است

650 هزار تومان
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به گزارش مهــر، دفتر بررســی های اقتصادی معاونت 
برنامه ریــزی وزارت ارتباطات در آخریــن گزارش خود، 
آمار مربوط به شــاخص های بخش ارتباطات و فناوری 
اطلاعات را تا پایان سال ۹۵ منتشر کرد. در بین این آمار 
در ســال ۹۵ ضریب نفوذ تلفن ثابت ۳۸.۵۴ درصد اعلام 
شده است. همچنین عنوان شده که هم اکنون ۳۳ میلیون 
و ۲۴۶ هزار و ۶۹ مشــترک از اینترنت موبایل اســتفاده 
 ADSL می کنند و تعداد مشترکان اینترنت ثابت از جمله
حدود ۹ میلیون و ۴۰۸ هزار و ۲۳ مشترک گزارش شده 
است. از آن جایی که ADSL روی خطوط ثابت راه اندازی 
می شود، به آن اینترنت ثابت می گویند. ارتباط ADSL به 
طور معمول در خانه ها و محل های کار راه اندازی می شود و 
ارتباط آن به وسیله سوئیچ های شبکه بین کاربران مختلف 

تقسیم می شود. بنابراین اگر بخواهیم تعداد کاربران استفاده 
کننده از ADSL را به طور دقیق تری تخمین بزنیم، باید 
 ADSL اطلاعات بیشتری از ساختارهای شبکه مشترکان
بدانیم که تقریبا غیرممکن است. بنابراین، آمار ۹ میلیونی 
ADSL در برابر ۳۳ میلیون مشترک اینترنت همراه به 
 ADSL هیچ وجه نشــان دهنده برتری اینترنت همراه بر
نیســت. البته نباید مزایای اینترنت همراه را و این نکته 
کــه اینترنت موبایل را هم می تــوان بین چند کاربر هم 
به اشــتراک گذاشــت، نادیده گرفت اما به علت آن که 
اینترنت همراه از اینترنت ثابت ADSL گران تر است، هنوز 
سرمایه گذاری در ADSL به نظر به صرفه می آید و این 
شرکت های ارائه دهنده  ADSL هستند که اگر بخواهند 

می توانند از این ظرفیت استفاده کنند.

جمعه گذشـته  Techcrunch گزارش داد که شـرکتی 
مرتبـط با فعالیت کـودکان به نام KidPass توانسـته 
از مراحـل جـذب سـرمایه مبلغـی معـادل  در یکـی 
بـه  مختلـف  سـرمایه گذاران  از  را  دلار  میلیـون   ۵.۱
منظـور توسـعه کار خـود جذب کنـد. این شـرکت که 
در حـال حاضـر در نیویـورک مسـتقر اسـت و در آن 
شـهر خدمـات ارائـه می دهـد، قصـد دارد با ایـن پول 
فعالیت هـای خـود را بـه خـارج از ایـن شـهر و فعـلا 
در شـهرهای دیگـر آمریـکا گسـترش دهـد. ایـده کار 
KidPass شـباهت بسـیاری بـه ClassPass دارد. 

پلتفـورم ClassPass بـه جوانـان و نوجوانانـی کـه 
قصـد دارنـد کلاس های ورزشـی مختلف را در سـطح 
شـهر بیابنـد و در آن هـا عضـو شـوند، کمـک می کند 
تـا بتواننـد بـه این هـدف خود دسـت پیدا کنند. شـاید 
بـه همیـن دلیل اسـت کـه KidPass در نـام خود به 
ClassPass شـباهت داشـته باشـد اما هیچ ارتباطی 

بـا یکدیگر ندارند. در هر دو سـرویس،  مشـتریان برای 
اسـتفاده از خدمـات آن هـا باید بـه طور ماهانـه مبلغی 

را بـرای اسـتفاده از کلاس هـا پرداخـت کننـد. یکی از 
بنیان گذاران KidPass آقای  Soloman Liou اسـت 
کـه در باره علـت راه اندازی چنین سرویسـی به کمک 
دیگـر بنیان گـذاران آن از جملـه آرون کافمـن، شـای 
شـون و اولیویا بالـوی، می گوید که تصمیـم راه اندازی 
خـود  آن هـا  کـه  شـد  شـروع  زمانـی  از   KidPass 

بچـه دار شـده و از آن وقـت بـه بعـد چه دردسـر هایی 
بـرای یافتـن محل هـای مناسـب فرزندان خـود برای 
می گویـد:  در  لیـو  کشـیده اند.  ورزشـی  فعالیت هـای 
و  یافتـن  بـرای  متعـددی  نرم افزارهـای  کـه  حالـی 
درخواسـتی  تاکسـی های  و  دکترهـا  رسـتوران،  رزرو 
وجـود دارد،  امـا جـای خالـی سـرویس مرتبطـی بـا 
فعالیت هـای کـودکان و نظـارت بـر آن هـا احسـاس 
می شـد. در واقـع بهتریـن راه تـا قبـل از خلـق چنیـن 
سرویسـی تنهـا از طریـق گفت وگوی زبانی بـا والدین 
بچه هـای دیگـر یـا جسـت وجو در گـوگل بـود کـه 
وقت بسـیاری را از والدین می گرفت. برای اسـتفاده از 
KidPass، والدیـن می تواننـد از بیـن سـه طرح پولی 

این سـرویس یکـی را انتخـاب کنند. کـم هزینه ترین 
از  اسـت. هـر کـدام  ایـن طرح هـا در مـاه ۴۹ دلار 
ایـن طرح هـا Creditهایـی را در اختیـار والدیـن قرار 
می دهـد کـه می تواننـد آن هـا را بـرای فعالیت هـای 
مختلفـی مانند فعالیت هـای هنری، ورزشـی و یا حتی 
گردش هـای مختلـف و کلاس های علمـی و فناوری، 
شـنا، پخـت و پـز کـودکان، سـلامت و موضوعـات 
متنـوع دیگر مـورد اسـتفاده قـرار دهند. گفتنی اسـت 
در حـال حاضـر بیـش از ۹۰۰ مرکـز مختلف در شـهر 
نیویـورک در رابطـه بـا فعالیت هـای کـودکان در ایـن 
سـرویس خدمـات ارائـه می دهنـد. از زمـان راه اندازی 
نظـر ۲۰ هـزار  توانسـته  ایـن سـرویس   ،KidPass

خانـواده را بـرای اسـتفاده از ۱۰۰ هـزار فعالیت موجود 
در سـرویس خـود جلـب کنـد. لیـو می گویـد کـه هـر 
مـاه مشـتریان ایـن سـرویس ۲۰ تا سـی درصد رشـد 
از خـود نشـان می دهنـد. در حـال حاضـر نزدیـک بـه 
ایـن سـرویس  نیویـورک در  فعـال در  ۳۰۰۰ عضـو 

خدمـات می گیرنـد.

شاید 9 میلیون از 33 میلیون بزرگ تر باشد!
 علیرضــا مظاهـری

لینــــکدونی

سرویس KidPass برای گسترش خود سرمایه جذب کرد

کودک خود را سر کار بگذارید!

مهمانی خدا
با نحوه تغذیه در ماه مبارک رمضان آشنا شوید

به مناسبت فرا رسیدن ماه رمضان اولین لینکدونی این هفته را به سایت جامع ماه مبارک 
رمضان اختصاص داده ایم. در این وب ســایت ضمن اطلاع از جدیدترین اخبار مرتبط 
با این ماه، می توانید با اعمال ماه رمضان آشــنا شده، ادعیه و احادیث این ماه را خوانده 
و به مطالعه تفســیر قرآن بپردازید. همچنین در این وب ســایت از آشپزی و سلامتی 
در ماه رمضان صحبت به میان آمده، اعمال شــب های قدر شرح داده شده و به نقد و 
بررســی  احکام مربوط به روزه پرداخته شده است. از دیگر بخش های این وب سایت 
مذهبی می توان به نواها و نماها، پرســش و پاسخ، پیامک های رمضانی، کتاب، دانلود و 

نرم افزارهای ویژه ماه رمضان اشاره کرد. 
www.ramezan.com

آموزش زندگی
همه ابعاد زندگی روزمره را آموزش ببینید

پیشــنهاد بعدی این هفته یک وب سایت آموزشی می باشــد. این وب سایت شامل 
بخش های مختلفی چون آموزش آشپزی، آموزش ســلامتی، آموزش کار با کامپیوتر، 
مطالب ویژه، آموزش کار با اینترنت و آموزش زبان انگلیسی می شود. در آموزش آشپزی 
شما با نحوه درست کردن انواع غذاهای گوشتی و گیاهی آشنا شده و نحوه تهیه انواع 
دسر و شــیرینی را خواهید آموخت. همچنین در مورد انواع رژیم های لاغری ، آموزش 
نگهداری از بدن و آموزش بهداشت بانوان مطالب زیادی در این وب سایت وجود دارد. 
تعمیرات موبایل و کار با شبکه های اجتماعی از دیگر آموزش های این وب سایت می باشد .
www.amozeshi.com

پایگاه قرآنی
تلاوت قاریان بزرگ بین المللی را دانلود نمایید

لینکدونی سوم این هفته یک وب سایت قرآنی می باشد. پایگاه بزرگ قرآنی طه شامل 
بخش های مختلف و متنوعی می باشد. در این وب سایت قرآنی می توانید از آموزش های 
قرائت، ترتیل، تجوید، صوت، اذان، مفاهیم صوت و ... بهره مند شــده و تلاوت، ترتیل، 
ابتهــال قاریان بزرگ، نرم افزارهای قرآنی، تواشــیح و ... را دانلود نمایید. همچنین در 
این وب سایت قادر هستید به ســخنرانی علما گوش فرا داده، مقالات، احادیث، کتب 
و تفســیرهای قرآنی را مطالعه نموده و اخبار قرآنی و اخبار مذاهب را پیگیری نمایید. از 
دیگر بخش های این وب ســایت می توان به قرآن آنلاین طه، آپلود سنتر طه و انجمن 

طه اشاره کرد .
www.tahaquran.ir

طب سنتی
گیاهان دارویی و کاربرد آنها در درمان را بشناسید

آخرین لینکدونی این هفته درباره طب ســنتی می باشــد. در سایت جامع گیاه درمانی 
شــما با متفاوت ترین و کامل ترین گیاهان درمانی آشنا می شوید. در این سایت علمی 
می توانید گیاهان دارویی چینی را شــناخته، به مطالعه مقالات طب سنتی پرداخته و با 
انواع گیاهان دارویی آشنا شوید. همچنین در این وب سایت قادر هستید آشپزی گیاهی 
را آموزش دیده، نحوه درمان با گیاهان را شناخته و از کتابخانه و آموزش سایت بهره مند 
شوید. جدیدترین مطالب، مطالب تصادفی، کتاب های مرتبط با گیاهان دارویی، مطالب 
پر بازدید، طب ســوزنی، مجموعه عطار باشی و ... از دیگر بخش های این وب سایت 

می باشند. 
www.giahdarman.com
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از  اسـتفاده  بـه  هـا  شـرکت  اسـت  ممکـن  اگرچـه 
را   IE و  باشـند  متعهـد  مایکروسـافت  مرورگرهـای 
یـک مرورگر اسـتاندارد بـرای کارمندان خـود در نظر 
بگیرنـد اما تحلیلگران معتقد هسـتند این روزها مردم 
از مرورگـر کـروم بیشـتر از IE11 اسـتفاده می کنند. 

پراستفاده ترین مرورگر برای کارمندان 	

سـهم  مـورد  در  پژوهشـی  گـزارش  یـک  نتایـج 
مرورگرهـا در شـرکت هـا کـه سـال گذشـته منتشـر 
شـد نشـان می دهد کـروم پراسـتفاده تریـن مرورگر 
بـرای کارمنـدان اسـت. بـا این حـال هنوز IE سـهم 
قابـل توجهـی در شـرکت هـا دارد چراکـه برخـی از 
ماننـد  هـا  آن  نیـاز  مـورد  کاربـردی  هـای  برنامـه 
Adobe Flash و Java فقـط بـا IE کار مـی کنند. 

بسـیاری از کسـب و کارهـا ایـن اسـتراتژی را دنبال 
مـی کنند کـه برای اسـتفاده از سـایت هـای قدیمی 
مرورگرهایـی ماننـد IE را بـرای خـود حفـظ کنند اما 

بـرای دیگـر مـوارد اسـتفاده از سـایر مرورگرهـا را 
توصیـه مـی کننـد. برخی از شـرکت ها بـه کارمندان 
خـود توصیـه می کنند کـه از یک مرورگـر مدرن که 
بـا اسـتانداردهای وب و پلاگیـن هـا هماهنگ باشـد 
و بـه سـرعت صفحـات و برنامـه هـا را اجـرا کنـد، 
اسـتفاده کننـد. در ایـن میـان اکثـر کارمنـدان کروم 
را بـه عنـوان یـک مرورگر مـدرن انتخاب کـرده اند. 

سنتی و مدرن در کنار هم	

مایکروسـافت تـلاش مـی کنـد بـا اجـرای Edge و 
IE11 در یـک دسـتگاه، اسـتفاده از دو مرورگر مدرن 

و سـنتی را بـرای کاربـران خـود فراهم کنـد. در حال 
حاضـر مشـکل ایـن اسـت کـه مرورگـر Edge فقط 
در ویندوز ۱۰ اجرا می شـود. بسـیاری از کارشناسـان 
بـه جایگزیـن شـدن Edge بـه جـای کـروم حتـی 
زمانـی کـه وینـدوز ۱۰ به طـور گسـترده روی رایانه 
هـای شـرکت ها نصب شـود، خوش بین نیسـتند. در 

میـان کاربرانـی که وینـدوز ۱۰ دارند، نیمـی از آن ها 
از مرورگـر Edge و نیمـی از آن هـا از مرورگر کروم 
اسـتفاده مـی کننـد. سـال گذشـته کـروم بیشـترین 
سـهم را در بـازار مرورگرهـا بـه خـود اختصـاص داد. 
Net Applica�  بر اسـاس آمار منتشـر شـده توسـط
tions در مـاه آوریـل سـهم جهانی کـروم ۵۹ درصد 

و مجمـوع سـهم IE و Edge حـدود ۲۴ درصد یعنی 
کمتـر از نصف سـهم کـروم بوده اسـت. 

مایکروسافت تهدیدی برای گوگل	

شـرکت گوگل برای حمایت از کروم و افزایش سـهم 
ایـن مرورگـر، یک بسـته نـرم افـزاری با قالـب ها و 
افزودنـی های جدید ارائه داده اسـت تـا از این طریق 
 Edge با مایکروسـافت رقابت کند و از تبدیل شـدن
بـه مرورگـر اصلـی کارمنـدان شـرکت هـا جلوگیری 
کنـد. با این حال باز هم مایکروسـافت و مرورگرهای 
می شـود.  محسـوب  گـوگل  بـرای  تهدیـدی  آن 

سربلندی اینترنت در انتخابات
رشیـد     زارعی 

IE و Edge جایگزین کروم می شوند؟

ملـی  شـبکه  و  اجتماعـی  شـبکه های  اینترنـت، 
اطلاعـات نقـش ویـژه ای در اطلاع رسـانی، تبلیغات 
و انتقـال اطلاعـات مـورد نیـاز در زمـان انتخابـات 
روسـتا  و  شـهر  شـوراهای  و  جمهـوری  ریاسـت 
سـایبري  حمـلات  شـدیدترین  وجـود  بـا  داشـتند. 
در انتخابـات اخیـر، هیـچ گونـه قطعـی ارتباطـی در 
ایـن روزهـا اتفـاق نیفتـاد. در ایـن میان شـبکه های 
اجتماعـی، بـه عنوان رسـانه اصلی انتخابات شـناخته 
شـدند. سـخنگوی دولـت بـا تاکید بـر لـزوم صیانت 
بیـش از پیـش از فضـای مجـازی گفـت: »در دوران 
رسـانه  ها  جایگزیـن  را  مجـازی  انتخابات فضـای 
کردیـم«. بـه طـور کلـی مـی تـوان گفـت اینترنـت 
بـه ویژه شـبکه هـای اجتماعـی از انتخابات سـربلند 

بیـرون آمدنـد چـرا که بـرای اولیـن بـار در انتخابات 
ریاسـت جمهـوری اینترنت قطع نشـد و شـبکه  های 
اجتماعـی و پیـام  رسـان هـا پایـدار ماندنـد. اینترنـت 
باعث شـد مردم با سـرعت بیشـتری در جریـان اخبار 
قـرار بگیرنـد و بتواننـد به اطلاعـات مورد نیـاز بدون 
محدودیـت  هایـی کـه در دوره هـای قبـل انتخابـات 
وجـود داشـت، دسترسـی پیـدا کننـد. البتـه در ایـن 
میـان ضعـف هایـی از جملـه اسـتفاده  از یارانـه های 
قدیمـی بـرای اسـتعلام کد ملـی و مشـخصات افراد 
بـه چشـم می خـورد کـه نمی تـوان آن هـا را نادیده 
گرفـت. امیـد اسـت بـا افزایـش سـرعت و کیفیـت 
اینترنـت در سـال هـای آتـی، شـاهد افزایـش نقـاط 

قـوت انتخابـات در حـوزه ارتباطـی باشـیم.

اتصال دیتابیس
دیتابیس های مختلف را به یکدگیر متصل کنید

اولین نرم افزار پیشــنهادی این هفته به اتصال دیتابیس ها به یکدیگر اختصاص دارد. 
FlowHeater Designer یکی از بهتریــن نرم افزارهای کاربردی برای دیتابیس ها 

و دیتا ســورس ها می باشد که دارای حجم بسیار مناســبی برای یک نرم افزار است. 
شــما با اســتفاده از این نرم افزار کم حجم و پرکاربرد می توانیــد انواع دیتابیس ها و 
دیتا ســورس هایی که از انواع مختلفی هستند را به یکدیگر متصل کنید. این نرم افزار 
دارای آداپترهای قدرتمندی اســت که برای ویرایش، خواندن و ویرایش انواع داده ها 
کاربرد بســیاری دارد. اگر به دنبال نرم افزاری هستید که با استفاده از آن بتوانید انواع 
دیتابیس های مختلف را به یکدگیر متصل کنید، بی شک می توانید به سراغ این نرم افزار 
محبــوب و کم حجم بروید. از مهم ترین ویژگی هــای این نرم افزار می توان به حجم 
بسیار مناسب برای یک نرم افزار، دارای آداپتر بسیار کاربردی برای ویرایش و خواندن 

و نوشتن انواع داده ها اشاره کرد .
حجم فایل : 4 مگابایت
www.flowheater.net

نصب فایل
فایل های نصبی را به فایل های ستاپ تبدیل کنید

Instal�  پیشــنهاد نرم افزاری بعدی این هفته درباره ساخت فایل های نصبی می باشد.
lAware Studio Admin  یکی از بهترین نرم افزارها در زمینه ساخت فایل های نصبی 

و یا همان ستاپ برای انواع سیســتم ها می باشد. شما با استفاده از این نرم افزار قادر 
خواهید بود جمعی از فایل هایی را که می خواهید به فایل نصبی تبدیل کنید را به طور خیلی 
راحت  به فایل های ستاپ تبدیل نمایید. همچنین شما با استفاده از این نرم افزار می توانید 
تنظیمات زیادی را در طی مراحل تبدیل فایل نصبی، بر روی آنها انجام دهید. ضمنا در این 
نرم افزار قابلیت وارد کردن فایل های REG هم به طور کامل وجود دارد. امکان ساخت 
فایل های نصبی به بهترین شکل ممکن، محیط کاربری ساده و پشتیبانی از سیستم های 
۶4 بیت و ۳۲ بیت برای تولید فایل نصبی از قابلیت های مهم این نرم افزار می باشــد .
حجم فایل : ۲/۵۲ گیگابایت
www.componentsource.com

محافظ ایمیل
ایمیل های دریافتی خود را بدون هیچ نگرانی باز کنید

آخرین نرم افزاری که این هفته به شــما معرفی خواهیم کــرد درباره برنامه ای جهت 
محافظت از ایمیل در برابر اسپم می باشــد. MailWasher pro نرم افزاری کاربردی 
در زمینه مدیریت ایمیل برای رهایی از رویت اسپم و ایمیل های ناخواسته است. با این 
برنامه دیگر نگران اسپم ها که عاملان اصلی انتقال ویروس های اینترنتی هستند، نباشید. 
با اســتفاده از این برنامه می توانید تمامی ایمیل های دریافتی خود را بدون هیچ نگرانی 
باز و بررسی کنید.  با این برنامه به راحتی متوجه انواع ویروس ها در ایمیل خود خواهید 
شد. در صورت مواجه شدن با ویروس، این نرم افزار پیغامی را به شما نشان می دهد تا 
از فیلترینگ استفاده کنید. از دیگر قابلیت های این برنامه این است که می توانید آدرس 
ایمیل دوســتانتان را به لیســت این نرم افزار اضافه کنید و آدرس ایمیل های مزاحم یا 

ناشناس را به لیست سیاه آن نیز اضافه کنید .
حجم فایل :1۲ مگابایت
www.firetrust.com 

 

نبرد مرورگرها در شرکت ها

پیشنهادهفته
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در ویندوز قابلیتی وجود دارد به نام QoS Packet Scheduler که این موضوع ۲۰% از 
پهنای باند اینترنت شما را محدود می کند. در صورتی که به این قابلیت نیازی ندارید با غیرفعال 
کردن آن می توانید با آزاد کردن پهنای باند گرفته شده سرعت اینترنت خود را تا حد چشم گیری 
بالا ببرید. در صورتی که از سرعت اینترنت خود ناراضی هستید از این ترفند بهره بگیرید.

بدین منظور:
۱. با فشردن کلیدهای ترکیبی Win+R وارد Run شوید.

۲. در Run عبارت gpedit.msc را تایپ کرده و OK را کلیک کنید.
۳. منتظر بمانید تا Group Policy اجرا شود.

Ad� گزینه Computer Configuration و زیر Local Computer Policy ۴. در بخش
ministrative Templates را گسترش دهید )با کلیک بر روی علامت + کار آن انجام دهید(.

۵. در لیست باز شده گزینه Network را نیز گسترش دهید.
۶. حال در این لیست Qos Packet Scheduler را انتخاب کنید.

۷. به گزینه هایی که در سمت راست ظاهر می شوند دقت کنید.
۸. بر روی Limit reservable bandwidth کلیک راست کرده و Edit را انتخاب کنید.

۹. پس از این که پنجره Limit reservable bandwidth Properties باز شد گزینه 
Enabled را انتخاب کنید.

۱۰. مشاهده می کنید که با انتخاب آن در روبروی Bandwidth Limit مقدار پیش فرض 
آن یعنی ۲۰ درصد به نمایش در می آید.

۱۱. به جای عدد ۲۰ مقدار ۰ را تایپ کرده و OK را کلیک کنید.
Control Panel\Network and Internet\Network Connections ۱۲. حال به 

رفته و بر روی کانکشنی که از طریق آن به اینترنت متصل می شوید راست کلیک کرده 
و دکمه Properties را انتخاب کنید.

۱۳. به برگه Networking بروید و دقت کنید که Qos Packet Scheduler فعال 
باشد )تیک کنار آن مشاهده شود(.

۱۴. این پنجره را OK کنید.
۱۵. کامپیوتر خود را Restart کنید.

چند نکته:
TuneUp Utili�  این کار را می توانید با نرم افزارهای قدرتمند بهینه سازی ویندوز مثل

ties خیلی سریع تر و راحت تر انجام دهید.

برای بازگشت به حالت پیش فرض هم می توانید مسیر فوق را دنبال کرده و به جای ۰ 
عدد ۲۰ را قرار دهید یا گزینه Disabled را انتخاب کنید.

بسـیاری از تبلیغـات در سراسـر اینترنت راه های آسـانی 
را بـرای بـه دسـت آوردن پـول ترویـج می دهنـد. آن ها 
اغلـب مایلنـد کاربـران را بـه مکان هـای غیـر طبیعـی 
هدایـت کننـد و می گویند چنـد هـزار دلار در روز درآمد 
دارنـد و شـما هـم بـه راحتـی می توانیـد همیـن کار را 
انجـام دهیـد. امـا راه هـای آسـان دیگری برای کسـب 
درآمـد وجـود دارد کـه حداقـل قابـل قبول تـر بـه نظـر 
می رسـد. بـه گـزارش کسپرسـکی آنلایـن، بـه عنـوان 
مثـال، برخی خدمات وجـود دارند که پیشـنهاد می کنند 
کـه بـرای نصـب برنامه هـا پـول پرداخـت کنیـد. ایـن 
مبلـغ پول معـادل با پـر کردن جیـب توسـعه دهندگان 
اسـت )حدود ۵ سـنت برای هر اپلیکیشـن( امـا این کار 
تقریبـا بـدون دردسـر اسـت و بـه همیـن خاطـر اسـت 
کـه بسـیاری افـراد را مجـذوب خـود می کند. ایـن نوع 
روش در میـان کـودکان محبوبیـت بسـیاری دارد، آن ها 
۵۰ اپلیکیشـن را نصـب می کننـد و تنهـا $۲.۵۰ بابـت 
ایـن تعـداد بـازی پرداخـت می کننـد. اپلیکیشـن گوگل 
پلی فروشـگاهی اسـت کـه در آن انواع مختلـف برنامه 
هـا وجـود دارد. شـما یکـی از آن هـا را دانلـود می کنیـد، 
پـس از نصـب آن ها لیسـتی از برنامه هایی که شـما می 
توانیـد آن هـا را پرداخـت کنید مشـاهده می کنیـد. چند 
تـا از آن هـا را بـه دلخـواه انتخـاب مـی کنیـد و آن هـا 
را نصـب و پـول را بـه جیـب توسـعه دهنـدگان اضافـه 
می کنیـد. ایـن رونـد کامـلا پیـش و پـا افتـاده اسـت و 
مطمئنـا بسـیاری از مـا تـا بـه حـال ایـن کار را تجربـه 
کرده ایـم. در حقیقـت بسـیاری از توسـعه دهنـدگان نرم 
افزارها هسـتند کـه تعداد دانلـود اپلیکیشـن های خود را 
در رتبـه بالایـی قـرار می دهنـد و در برخـی مـوارد حتی 
آن هـا را افزایـش می دهنـد.، حتی اگر آن صادق نباشـد. 
جـای تعجب نـدارد که توسـعه دهنـدگان مایلنـد برای 
ایـن کار هزینـه ای پرداخـت کننـد. بـه نظـر نمی رسـد 

کـه مشـکلی بـرای آن هـا پیـش آیـد، اینطور نیسـت؟
پرداخت پول برای دریافت بدافزارها؟	

بلـه همینطـور اسـت. بـه نظـر می رسـد کـه در میـان 
چیزهـای دیگـر، از جملـه دانلـود اپلیکیشـن ها شـما 
بدافزارهایـی را هـم دانلـود کنید، که در این جا شـاهد 
تروجـان بدنامـی بـه نـام Ztorg هسـتیم. در چند ماه 
گذشـته، تروجانـی کـه ۵۰۰.۰۰۰ بـار از گـوگل پلـی 
Poké�  دانلود شـد بـه عنوان راهنمایی بـازی مجبوب

mon Go تغییـر ظاهـر پیـدا کـرده بـود. اپلیکیشـن 

 Ztorg تنها شـامل برنامه Pokémon Go راهنمـای
کارشناسـان  از  یکـی   Roman Unuchek نبـود. 
لابراتـوار کسپرسـکی کـه Ztorg را در اپلیکیشـن ها 
کشـف کـرده بـود، اپلیکیشـن های مخـرب دیگری را 
کـه از ایـن طریق توزیع شـده بودند را کشـف کرد. او 
متوجه شـد کـه هر برنامـه جدیدی که ظاهر می شـود 
بـا لبـاس مبـدل Ztorg اسـت و شـخص جدیـدی 
پشـت ایـن ماجـرا نیسـت. ایـن اپلیکیشـن می توانـد 
یـک ویرایشـگر عکـس، قطـب نمـا، یـک بـازی و یا 
هرچیـزی باشـد. مجرمان پشـت ایـن برنامـه مخرب 
حتـی تلاشـی بـرای اضافـه کـردن کدهـای مخـرب 
بـه اپلیکیشـن های مفیـد موجـود نکردنـد. بـه جـای 
ایـن کار آنهـا برنامه هـای مخـرب را از ابتـدا نوشـتند. 
از آن هـا کامـلا بی فایـده بودنـد. نتیجـه، برخـی  در 

Ztorg چه کار می کند؟	

همـه ایـن اپلیکیشـن ها دو چیـز مشـترک دارنـد. اول 
اینکـه تعـداد دانلـود آن هـا بـه سـرعت افزایـش پیـدا 
می کنـد )ده هـا هـزار نفـر در روز(، دوم اینکه اگر شـما 
بـه نظـر کاربـران در گـوگل پلـی نـگاه کنیـد، اغلـب 

پولـی،  کـه  کرده انـد  دانلـود  برنامه هایـی  کاربـران 
اعتبـاری و یـا چیزی شـبیه این ها بوده اسـت. تروجان 
Ztorg تغییـر نمی کنـد. پس از نصـب آن، این تروجان 

اطلاعـات مربوط به سیسـتم و دسـتگاه را جمع آوری 
 command�and�control سـرور  بـه  را  آن هـا  و 
ارسـال می کنـد. سـرور بـه فایل هایـی کـه بدافـزار را 
بـرای بـه دسـت آوردن دسترسـی بـوت بـه دسـتگاه 
قـادر سـاخته اسـت، واکنـش نشـان می دهـد. پس از 
اینکـه ایـن کلاهبـرداری انجام شـد، آن هـا می توانند 
هـر کاری کـه دوسـت داشـتند انجام دهند، بـه عنوان 
مثـال، تبلیغـات را نمایـان کنند، تروجان هـای دیگری 
را دانلـود کننـد و ... . حـال Ztorg جـزو تروجان هایی 
اسـت کـه از طریـق تبلیغـات گسـترش می یابد. شـما 
بـر روی یک بنـر تبلیغاتی کلیک می کنید، اپلیکیشـن 
را دانلـود، نصـب و سـپس آلـوده می شـوید. بـه همین 
راحتـی! توسـعه دهنـدگان Ztorgکامـلا غیـر عادلانه 
برخـورد می کننـد، آن هاعملکردهای مخـرب را پنهان 
می کننـد، بـه گونـه ای کـه کاربـر در زمـان مطالعـه 
اپلیکیشـن متوجـه هیـچ مـورد مشـکوکی نمی شـود. 
بیشـترین بنرهای حـاوی بدافـزار به صورت مسـتقیم 
یـه صفحـه دانلـود اپلیکیشـن لینـک نمی شـوند بلکه 
بـه صفحـه ای کـه تغییـر مسـیر داده اسـت هدایـت 
می کنـد و پـس از آن هـم بـه صفحـه دیگـر. اینقـدر 
ایـن کار ادامـه پیـدا می کنـد تا کاربـر به لینـک دانلود 
می رسـد. ایـن کار بـرای گیـج شـدن کاربـر برنامـه 
ریزی شـده اسـت. عـلاوه برایـن، اپلیکیشـن می تواند 
دانلـود فایل هـای مخـرب را از سـرور C&C بیـش از 
۹۰ دقیقـه به تاخیـر بیندازد. جای تعجـب دارد که چرا 
فروشـگاه رسـمی گـوگل پلی بایـد چنیـن برنامه های 
مخربـی را در خود جـای دهد. متاسـفانه تروجان ها در 

خفـا کارهـای خـود را انجـام می دهند.

بالا بردن سرعت اینترنت در ویندوز
تروجانی که شما را ارزان می فروشد

آشنایی با تروجان Ztrog که به خاطر 5 سنت شما را آلوده می کند ترفندویندوز
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نکاتی آسان اما کلیدی
در عکاسی 

اخلاق خرید دوربین 

انجام شود  با دقت و وسواس خاصی  باید  از کارهایی است که  خرید دوربین یکی 
چرا که اولا هزینه آن بالا است دوما چون آینده کاری و یا بخش عمده ای از اوقات 
فراغت شما را تشکیل می دهد از اهمیت ویژه ای برخوردار است پس وسواس خرج 
دادن در خرید آن خیلی هم بی راه نیست. اما همیشه سوالی که پیش می آید این است 
که دوربین را از کجا بخریم. خب با توجه به این که هزینه در خرید بسیار مهم است 
به آن داریم می گردیم.  ارزان ترین محلی که اطمینانی نسبی هم  به دنبال  معمولا 
در این جا ما نمی خواهیم بحثی تبلیغاتی داشته باشیم و یا مراکز و سایت هّای معتبر 
خرید را معرفی کنیم بلکه می خواهیم کمی در مورد اخلاق خرید و این که چطور 
تصمیم گیری کنیم صحبت نماییم.  دوربین از آن دسته از ادواتی است که هر چه در 
مورد آن بخوانید و تحقیق کنید باز هم تا زمانی که آن را به دست نگرفته اید و با آن 
کار نکرده اید نمی توانید یک تصمیم خوب و نهایی در مورد آن بگیرید. خیلی اوقات 
شما از دوربین دوست خود استفاده می کنید و از کار کردن با آن و عکس های آن 
لذت می برید و همین باعث می شود که آن دوربین خاص را برای خرید انتخاب کنید. 
اما وقتی بین چندین گزینه شک دارید قطعا بهترین راه این است که بتوانید آن ها 
را استفاده کنید و بعد تصمیم بگیرید. امروزه خرید اینترنتی با توجه به فروشگاه های 
معتبر و خدماتی که ارائه می دهند  همیشه گزینه خوب و ارزان و بی دردسری است 
اما خرید کالایی مثل دوربین شاید آن قدرها راحت نباشد. رفتن به مغازه هایی که به 
شما اجازه می دهند دوربین را از نزدیک لمس کنید و حتی با آن کار کنید قطعا حس 
اطمینان بیشتری نسبت به خرید در شما ایجاد می کند. فردی که شما از او دوربین 
را می خرید هم بسیار مهم است، برخی تنها فروشنده اند و اطلاعات چندانی نسبت 
به آن چه می فروشند در اختیار ندارند در حالی که برخی کاملا تخصصی با موضوع 
برخورد می کنند و با توجه به علم و تجربه شان شما می توانید از اطلاعات آنها نهایت 
استفاده را ببرید. این که فروشگاهی باشد که شما بتوانید از تجربیات و کمک آن ها 
استفاده کنید خودش مزیت بزرگی است. برخی از افراد وارد فروشگاه های این چنینی 
شده و از آن چه در اختیارشان قرار می گیرد استفاده می کنند اما در نهایت با اختلافی 
جزئی خرید نهایی را از یک سایت یا فروشگاه دیگر انجام می دهند. یادمان باشد که 
بقای این فروشگاه هّا و افراد دلسوز به ما بستگی دارد و این که ما اندکی پول بیشتر 
خرج کنیم اما در ازای آن اطلاعات و خدمات مناسبی بگیریم کاملا منطقی است. 
بسیاری مواقع قیمت بیشتر به معنای کلاهبرداری نیست، اگر در هنگام خرید دوربین 
اندازه یک ساندویچ پول بیشتری خرج کنید اما باعث شوید افراد با سواد در این زمینه 

بمانند مطمئن باشید بیش از آن چه فکر کنید سود کرده اید.

علم  هر  مانند  و  هنر  هم  و  است  علم  هم  عکاسی 
دارد.  فراوانی  ممارست  و  تمرین  به  نیاز  هنری  و 
رایج  اشتباهات  از  خواهیم  می  هم  باز  هفته  این  در 
که  اشتباهاتی  کنیم  صحبت  کار  تازه  های  عکاس 
دقت  اما  نباشد  آنقدر ها سخت  آن هّا  تشخیص  شاید 
نتوانید  هیچ وقت  که  می شود  باعث  آن ها  به  نکردن 

کنید. پیشرفت 

رنگ های غیر طبیعی و اشباع شده 	

گاهی  غیرطبیعی  و  شده  اشباع  رنگ های  از  استفاده 
می تواند به عکس کمک کند اما باید توجه داشته باشید 
که همیشه نباید عکس ها را به گونه ای پردازش کرد 
باشند.  داشته  اشباع شده  و  غیرطبیعی  رنگ هایی  که 
موضوعی  یا  و  برخی عکس هّای سورئال  برای  شاید 
خاص بتوان از این تکنیک در ادیت استفاده کرد اما 
همیشه این کار خوب نیست و در بیشتر مواقع باعث 
خراب شدن عکس می شود. متاسفانه عکاس هّای تازه 
کار و کسانی که آن قدرها با ادیت عکس آشنا نیستند 
با استفاده از نرم افزارهایی که ویرایش های آماده دارند 
ویرایش عکس ها می زنند وسوسه می شوند  به  دست 
در  کنند.  استفاده  حالات  اشباع ترین  در  را  رنگ ها  تا 
زیبایی  عکس  به  نظر  به  اشباع  رنگ های  اول  نگاه 
می برند  بین  از  را  عکس  اصالت  چون  اما  می افزایند 
عکس  ویرایش  به  حد  از  بیش  و  بود  مواظب  باید 
نپرداخت نکته دیگر هم کالیبره نبودن مانیتور در زمان 
و  کنید  می  عکاسی  زیاد  اگر  است.  عکس  ویرایش 
از  کیفیت ویرایش عکس برای شما مهم است حتما 
کالیبره بودن مانیتور خود اطمینان حاصل نمایید برای 
این کار بهتر است از سخت افزارهای موجود برای این 

کار استفاده نمایید.

عکس ها به اندازه کافی شارپ نیستند	

گاهی عکس های تار زیبا هستند اما قطعا خودتان هم 
می دانید که عکسی که با منظور و با فکر قبلی تار گرفته 
شده باشد بسیار متفاوت است با عکسی که به دلیل لرزش 
دست تار شده باشد. کنترل شارپنس عکس بسیار مهم 
است. بسیاری از عکاس های تازه کار بدون دقت کافی 
به تنظیمات شروع به عکاسی کرده اما به نکاتی مانند 
سرعت شاتر دقت نمی کنند. بسیاری از عکاس های تازه 
 LCD کار به یک نگاه سریع به پیش نمایش عکس در
فکر می کنند شارپنس عکسشان خوب است در صورتی که 
خیلی مواقع تاری عکس زمانی که در اندازه بزرگتر به آن 
دقت کنیم مشاهده می شود. عکاسان حرفه ای بر روی 
این موضوع بسیار حساس هستند و بسیاری مواقع بعد 
از گرفتن عکس بر روی آن زوم کرده و با دقت زیادی 
آن را بررسی می کنند. عکس هّای بسیار زیادی هستند 
که از نظر عکاسان تازه کارهیچ مشکلی ندارند اما یک 
عکاس حرفه ای وقتی به آن نگاه می کند متوجه لرزش 
و تار بودن آن می شود و این قضیه در چاپ عکس بسیار 
و  پایه  سه  از  استفاده  می دهد.  نشان  را  خودش  بیشتر 
دقت به تنظیمات دوربین می تواند به شما در حل این 
مسئله کمک شایانی کند. شاید به نظرتان دستان شما 
لرزش بسیار کمی داشته باشند اما مطمئن باشید همیشه 
نمی توانید به اندازه کافی به دستان خود اطمینان کنید .

کادر بندی بد	

خب بارها در مورد کادر بندی و قانون یک سوم و اهمیت 
خطوط صحبت کرده ایم اما باز هم تاکید می کنیم که در 
اندازه  زمان عکاسی به سوژه و نحوه کادربندی آن به 
کافی دقت نمایید چرا که هر چقدر هم تجهیزات خوبی 

داشته باشید یک کادر بد باز هم بد است و عکس شما 
را خراب می کند.

دور بودن از سوژه	

که  آن قدر  شما  اگر عکس های   : می گوید  کاپا  رابرت 
سوژه(  )به  کافی  اندازه  به  نشده اند،  خوب  می خواهید 
مبالغه  این سخن خیلی  نبوده اید! هر چند که  نزدیک 
آمیز است و دلایل زیادی برای خراب شدن یک عکس 
از دلایل  از سوژه یکی  اما قطعا دور بودن  وجود دارد 
مهمی است که حتی گاهی عکاس های حرفه ای هم 
عکاسی هایی  در  است  درست  نمی کنند.  توجه  آن  به 
مانند عکاسی حیات وحش و ... محدودیت هّایی وجود 
دارد اما به طور کل این قضیه که سوژه ما چیست و 
چرا داریم در آن محل خاص عکاسی می کنیم بسیار 
مهم است. به عنوان مثال دور شدن از سوژه های اصلی 
به این دلیل که همه چیز باید در کادر بیفتد مشکلی 
است که اکثر عکاس های تازه کار با آن دست و پنجه 
اطراف  محیط  فدای  را  سوژه  واقع  در  و  می کنند  نرم 
می نمایند به گونه ای که دیگر آن چه که باید مرکز توجه 
از  که  نیست  بد  نیست همین جا هم  توجه  باشد،مرکز 
یکی از بزرگترین معضلات عکاسی افراد تازه کار یعنی 

عدم وجود سوژه در عکس صحبت کنیم.

نبود سوژه	

هر عکسی نیازمند وجود یک سوژه است. این که شما 
دوربین را به سمت یک منظره زیبا بگیرید کافی نیست. 
باید دقیقا بدانید و به این فکر کنید که عکس شما چه 
چیز را می خواهد نشان دهد و مرکز توجه آن کجاست. 

رضا رهنمای مقدم 

یادداشتعکاسی
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لامپ های 
سلکترونی تا خلق 

هارد دیسک

خیلی سال ها قبل تر از این که رایانه های دیجیتالی در سال 
۱۹۴۰ پدیدار شــوند، لامپ های ســلکترونی و کارت های 
پانچ جهت ذخیره داده های ورودی به داخل سیســتم های 
مکانیکــی، از دســتگاه های بافندگــی و پیانــو گرفته تا 
ماشــین های جدول بندی داده، مورد استفاده قرار می گرفت 
و درســت نقطه شــروع ماجرا از همین جا بود. لامپ های 
ســلکترونی، حافظه ای بین ۲۵۶ تا ۴۰۹۶ بیت )۳۲ تا ۵۱۲ 
بایت( داشتند. یک لامپ ســلکترونی با حافظه ۵۱۲ بایت 
حدود ۲۵ ســانتیمتر طول و ۸ ســانتیمتر عرض داشت. در 
سال ۱۹۴۶ که این لامپ ها ساخته شدند با وجود مشکلات 
بسیارشان بسیار گران قیمت بودند. به همین خاطر هیچگاه 
بــه موفقیت خاصی دســت نیافتند. چنانچه به ســال های 
۱۹۲۰ و ۱۹۳۰ برگردیم شاهد این موضوع خواهیم بود که 
IBM شــرکتی متخصص در عرصه ســاخت کارت پانچ و 
ماشــین های جدول بندی است. این ماشین ها و کارت ها به 
موسسات مجاز مانند دولت آمریکا اجازه می دادند که حجم 
زیادی از اطلاعات مانند اطلاعات مربوط به مشاغل، امنیت 
اجتماعی و نتایج حاصل از سرشــماری ها را پردازش کنند. 
ســال ۱۹۳۷ بود که IBM روزانه ۱۰ میلیــون کارت پانچ 
تولید می کــرد. البته با در نظر گرفتن ایــن نکته که تولید 
آن ها تا سال ۱۹۵۰ بیشتر طول نکشید، این آمار تعجب آور 
نخواهــد بود. یکی از چیزهایی که بــرای خواندن داده ها و 
برنامه ها در کامپیوترهای اولیه مورد استفاده قرار می گرفت، 
کارت هــای پانچ بود. ایــن کارت ها تا اواســط دهه هفتاد 
میلادی رایج بودنــد. همانند کارت های پانچ، نوارهای پانچ 
هم مورد استفاده صنایع نساجی بوده است. برای کامپیوترها 
کارت هــای پانچ بــرای ورود اطلاعات بــه کامپیوتر مورد 
استفاده قرار می گرفت اما نوارهای پانچ، خروجی نیز بودند. 
بعد از این سری هم شاهد ظهور درام مغناطیسی بودیم که 
اختــراع آن به ســال ۱۹۳۲ در اتریش برمی گردد و در دهه 
۵۰ و ۶۰ میلادی به عنوان رسانه ذخیره سازی کامپیوترها 
بسیار مورد استفاده داشــتند. این درام ها می توانستند تا ۱۰ 
کیلو بایت اطلاعات را ذخیره کنند. و اما اولین هارد دیسک 
توســط IBM در کامپیوتر IBM ۳۰۵ مورد اســتفاده قرار 
گرفت که در ســال ۱۹۵۶ و با نام IBM 350 معرفی شد. 
این هارد دیسک یک تنی کمتر از ۵ مگابایت حافظه داشت 
و اطلاعات را بر روی ۵۰ دیسک ۲۴ اینچی ذخیره می کرد. 
پس از آن، اولین هارد دیســک در حجــم گیگابایت با نام 
IBM 3380 در ســال ۱۹۸۰ ســاخته شد که در واقع توان 
ذخیره سازی ۲/۵۲ گیگابایت داده را داشت. آن هم به اندازه 
یک فریزر اندازه و ۲۵۰ کیلوگرم وزن داشت و قیمتش ۸۱ تا 
۱۴۲ هزار دلار بود. سال IBM ،۱۹۶۱ دیسک ذخیره سازی 
۱۳۰۱ را عرضه کرد. این دیســک اولیــن درایوی بود که 
عــلاوه بر هد متحرک، از یک هد به ازای هر صفحه پلاتر 
اســتفاده می کرد. دیگر ویژگی های فیزیکی دیســک های 
ســخت از آن زمان تــا کنون ثابــت باقی مانده اســت.

فلاپی دیسک ها
تا فلش مموری ها

واخر دهه ۶۰، زمانی که هنوز از کارت های پانچ و نوارهای 
 IBM ،مغناطیسی برای انتقال اطلاعات رایانه استفاده می شد
دست به ارایه ابزاری قابل حمل، ارزان قیمت و قابل اعتماد 
به نام فلاپی دیســک زد. اولین فلاپی دیسک، که در سال 
۱۹۷۱ منتشر شد، دارای قطر ۸ اینچ بود و می توانست تنها 
۸۰ کیلوبایت اطلاعات را فقــط به صورت خواندنی ذخیره 
Memo�( ۱۹۷۲ شرکت ممورکس  کند. پس از آن در ســال

rex( اولین فلاپی دیســک خواندنی/ نوشتنی را ابداع کرد و 

در سال ۱۹۷۳ شرکت IBM شروع به جایگزینی کارت پانچ 
خوان ها با درایوهای فلاپی کرد. باور کنید یا نه، دیسک های 
نوری قبل از سال ۱۹۵۸ اختراع شده بودند. سال ۱۹۷۲ بود 
که از اولین نمونه کاربردی این دیســک ها به شــکل یک 
دیســک لیزری با عرض ۱۲ اینچ رونمایی شد! هر چند که 
تا قبل از ســال ۱۹۷۸ این نوع دیسک نتوانست به بازار راه 
پیدا کند. البته آن زمان نوارهای ارزان قیمت VHS چندین 
سال بود که در بازار جولان می دادند و دیسک لیزری در این 
میان دســت و پا گیر و گران قیمت محسوب می شد. از این 
رو هیچ گاه شانس این را پیدا نکرد که حضور فعالی در بازار 
از خود نشــان دهد و به عنوان یک فضاحت تجاری بزرگ 
شناخته شــد. با این حال، زندگینامه خویشاوندان نسل بعد 
دیسک لیزری کمی پایان خوش تری داشت. اولین دیسک 
صوتی در ســال ۱۹۸۲ خود را معرفی کرد و برنده رقابت با 
نوارهای مغناطیسی موجود در آن دوران شد. اوایل دهه ۸۰ 
بود که دیسک های خواندنی CD�ROM وارد بازار شدند و 
در ســال ۱۹۹۰ سونی و فیلیپس اولین محصول CD�R را 
ارایه دادند. اواسط دهه ۹۰ زمزمه هایی مبنی بر کافی بودن 
درایوهای CD-ROM برای توزیع سیستم عامل هایی مانند 
وینــدوز ۹۵ پیچید و اینچنین شــد که تا پایان دهه ۱۹۹۰ ، 
دیســک های نوری جایگزین برادران خــود یعنی فلاپی ها 
شدند. در ســال ۱۹۸۰ شرکت توشــیبا اولین تراشه فلش 
ممــوری را تولید کرد. نام »فلــش« از این واقعیت اقتباس 
شــد که اطلاعات ذخیره شــده تنها به وسیله اشعه ماورای 
بنفش قابل پاک شــدن است. پس از سال ها انتظار در سال 
۱۹۹۴ اولیــن کارت حافظه های CompactFlash از نوع 
 SmartMedia و در سال ۱۹۹۵ کارت حافظه های NOR
از نوع NAND وارد بازار شــدند. در تراشه های مدرن فلش 
مموری از یک ترانزیستور عایق با گیت شناور استفاده شده 
اســت که با به دام انداختن موثــر الکترون ها، میزان ارزش 
باینری آن ها را حفظ می کنــد. ظرفیت حافظه این فلش ها 
از ۲ مگابایت شــروع شد و به ســرعت با بهبود فرآیندهای 
ســاخت و تولید و کاهش سایز ترانزیســتورها افزایش پیدا 
کرد. کارت های مالتی مدیا )MultiMediaCard(، سکیور 
دیجیتــال )Secure Digital cards(، مموری اســتیک 
)Memory Stick(، مینی اس دی )miniSD(، میکرو اس دی 
)microSD(، درایوهــای USB thumb/pen و درایو حالت 
جامد )SSD( نیز در مســیری رو به آینده حرکت می کنند. 
پس باید منتظر آن زمان باقی ماند تا روند این پیشــرفت و 

توسعه را از زبان آن ها شنید.

DNA جایگزین 
هارد دیسک ها 

خواهد شد

همان طور که گفتیم در حال حاضر از تجهیزات متفاوتی در 
جهت ذخیره اطلاعات و داده های رایانه ای استفاده می شود. 
از دیسک های سخت تا دیسک های نوری و فلش مموری ها، 
ابزارهای گســترده ای در این خصــوص در اختیار کاربران 
قرارگرفته اســت. این در حالی است که محققان به این امر 
قانع نبوده و در جدیدترین تلاش های خود، تیمی از محققان 
علوم رایانه دانشگاه واشــنگتن با همکاری مایکروسافت و 
تیــم جداگانــه ای از دانشــگاه Illinois نشــان داده اند که 
مولکول های DNA می توانند به عنوان زیرساختی در جهت 
اســتفاده به عنوان سیستم های ذخیره داده ها در سطح بالا، 
مدنظر قرارگیرند. این در حالی اســت که تخمین زده شده 
تمامی اطلاعات دیجیتال موجــود در جهان را می توان در 
۹ لیتــر محلول حاوی DNA جــای داد. در تحقیقات انجام 
شــده، فایل های دیجیتالی مدنظر محققان، از میان انبوهی 
از داده های ذخیره شــده در قالب این روش، استخراج شدند. 
نکتــه مثبت دیگر در اســتفاده از این تکنولــوژی، امکان 
نگهداری ایمن و بدون دغدغه اطلاعات برای مدت زمانی 
در حدود یک هزاره و یا حتی بیشتر است. این در حالی است 
که دیسک های مغناطیســی و حتی ابزارهای ذخیره سازی 
نــوری اغلب تنها بــرای مدت چند دهــه می توانند از این 
اطلاعات به طور امن نگهداری کنند. فضای ذخیره ســازی 
خام DNA را می توان در ردیف پیشــرفته ترین سیستم های 
ذخیره ســازی مغناطیسی یا الکترونیکی قرارداد. از نقطه نظر 
تئــوری، در قالب اســتفاده از DNA امکان ذخیره ســازی 
اطلاعات در حجــم اگزابایت وجود دارد کــه هر اگزابایت 
معادل با حجم ۲۰۰ میلیون دی وی دی است. مولکول های 
DNA دستورالعمل های ژنتیکی را به منظور توسعه و استفاده 

از اعضــا و جوارح مختلف در بر دارند اما هزینه تعیین توالی 
و یا خواندن کدهای ژنتیکی در مقایســه بــا هزینه  تولید 
حافظه رایانه با ســرعت بیشــتری در حال کاهش است و 
تکنولوژی های مختلفی در حــال تجهیز به توانایی ترکیب 
رشته های توالی هســتند. از همین رو محققان علوم رایانه 
 DNA معتقدنــد با کاهش هزینه های تعییــن توالی و ایجاد
ترکیبی، به زودی امکان تولید نسل جدیدی از سیستم های 

ذخیره سازی هیبریدی وجود خواهد داشت. 

 گلسا ماهیان- سعید طباطبایی

تاریخ  طول  در 
رایانــه، »فضــای ذخیره 

سازی دائم«، یکی از جنبه های دردسر 
آفرین بوده است و بیشتر از هر مشکل دیگری 

برای کاربر، ایجاد محدودیت کرده است. معضل کمبود 
حافظه برای ثبت و ذخیره ســازی اطلاعــات از ابتدای ظهور 

رایانه ها وجود داشــته است. شاید اکثر ما دورانی را که اطلاعات خود 
را بــا فلاپی جابه جا می کردیم، به یاد بیاوریم. البته باید گفت که از آن زمان 

هنوز 1۰ سال هم نمی گذرد و بدون تردید استفاده از آن ابزارها در دوران فعلی به 
هیچ عنوان قابل تصور نیست. دورانی که یک بازی را از روی چند فلاپی دیسک نصب 

می کردیم و پروژه های دانشجویی خود را روی فلاپی هایی به استادهایمان تحویل می دادیم 
که با یک ضربه ساده، کل اطلاعات آن ها از بین می رفت. خوشبختانه در طول مدت زمانی نه 

چندان طولانی، رسانه های ذخیره سازی با یک جهش عمده پیشرفت قابل توجهی داشته اند. در 
موضوع ویژه این هفته تصمیم بر این گرفته ایم که نگاهی به رسانه های ذخیره سازی که در گذشته 

استفاده می شدند داشته باشیم و تحولاتی که در آینده قرار است در زمینه رسانه های ذخیره سازی 
اطلاعات رخ دهد را مورد بررســی قرار دهیم. از زمانی که رایانه ها از کارت پانچ و نوارهای مغناطیسی 
برای دریافت داده های ورودی و ذخیره ســازی آن ها در هارد دیسکی به اندازه یخچال های ساید بای 
ساید استفاده می کردند تا دنیای دیجیتال امروز که استفاده از حافظه های غیر فرار از نکات مورد اهمیت 
بوده است و صحبت از این شده که حجم اطلاعاتی به اندازه ۲۰۰۰ سال روی DNA ذخیره شود. امروزه ما 
اندازه های مگابایت و حتی گیگابایت و ترابایت را برای ذخیره سازی اطلاعات در موبایل ها و کامپیوترهای 
خود در اختیار داریم. حتی یک ام پی تری پلیر کوچک هم حداقل چند گیگابایت فضای ذخیره سازی دارد، 
در حالی که چنین حجم های حافظه ای برای چند دهه پیش، تنها در حد فیلم های علمی و تخیلی بود. برای 
مثال، اولین هارد دیسکی که فضای ذخیره سازی در حد گیگابایت داشت، چیزی در حد و اندازه های یک 
یخچال بزرگ بود و در ســال 1۹۸۰ ساخته شد. اما در حال حاضر تکنولوژی دیجیتالی همه جای دنیا 
را فرا گرفته و دانشمندان سخت به دنبال یافتن روش هایی بهتر برای ذخیره سازی اطلاعات هستند؛ 
روش هایی برای ذخیره بیشتر و ماندگاری طولانی تر. برخی از شرکت ها اقدام به ذخیره اطلاعات 
خود در کف اقیانوس ها کرده اند و برخی دیگر نگاهشان به بالاست؛ آسمان خراش های غول پیکر 
جهت ذخیره سازی اطلاعات به خدمت گرفته شده است. با نوآوری های زیادی که با سرعت 
زیاد و کوتاه ترین زمان ممکن در این زمینه در حال وقوع است، رقابت بزرگان تکنولوژی بر 
سر یافتن راه هایی جهت رسیدن به ذخیره سازی نامحدود اطلاعات خواهد بود. عده ای 
هم تصمیم گرفته اند که روشی برای ذخیره سازی اطلاعات روی DNA را مورد بررسی 
قرار دهند. به هر حال این موارد در مقایســه با زمانی که اطلاعات را روی نوارها یا 

فلاپی دیسک ها ذخیره می کردیم یک تحول عمده به حساب می آیند. در ادامه با 
ما باشید تا نگاهی به رسانه های ذخیره سازی از گذشته تا آینده داشته باشیم.
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رسانه های ذخیره سازی اطلاعات                                     از گذشته تا به امروز

آیا DNA جایگزین هارددیــــــــــــــــــسک ها خواهد شد؟
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اتصال علوم رایانه ای 
و  زیست شناسی

نمونه ای از نشــانه های آشــکار همگرایی علــوم رایانه و 
زیست شناســی را می توان در آزمایشگاه دانشگاه واشنگتن 
مشاهده کرد. رایانه مجهز به سیستم تعیین توالی DNA در 
کنار دستگاه دیگری که وظیفه تقویت و توسعه قسمت های 
مختلف DNA )با استفاده از تولید میلیاردها کپی با دقت بالا( 
را برعهده دارد، در کنار یکدیگر نسخه اولیه ای از فرایند مورد 
نظر محققان برای آرشــیو اطلاعات را به نمایش می گذارد 
که تا پنج ســال آینده به طور گســترده تری مورد استفاده 
قرارخواهد گرفت. محققــان معتقدند از این فرایند می توان 
در استودیوهای فیلم سازی هالیوودی و حتی بیمارستان های 
جدید که به ذخیره سازی طولانی مدت فیلم های تولیدی و 
یا تصاویر ایجاد شــده به واسطه بهره گیری از MRI و اشعه 
ایکس نیاز دارند، اســتفاده کرد. آزمایش های انجام شده در 
سال های ۲۰۱۲ و ۲۰۱۳ توسط محققان هاروارد و انستیتو 
هینکســتون حکایت از آن داشتند که امکان ذخیره فایل ها 
در DNA و نهایتا بازخوانی اطلاعات در قالب دیجیتال وجود 
دارد اما تیم های تحقیقاتی دانشــگاه Illinois در کنار تیم 
تحقیقاتی دانشگاه واشنگتن و مایکروسافت، در جدیدترین 
تلاش خود توانسته اند عملا ذخیره سازی اطلاعات در قالب 
DNA و بازخوانی فایلی مشــخص از میان این اطلاعات را 
امکان پذیر سازند. محققان Illinois موفق شدند قسمتی از 
صفحات ویکی پدیای شــش دانشگاه مختلف را رمزگذاری 
کرده و پس از آن به انتخاب و ویرایش قسمت هایی از متن 
نوشته شــده بر روی DNA که به ســه دانشگاه از مجموع 
شش دانشــگاه یادشــده مرتبط بود، اقدام کنند. محققان 
دانشگاه واشنگتن و مایکروسافت معتقدند با توجه به توانایی 
بالای ذخیره سازی در قالب DNA بهتر است از این قابلیت 
در فرایند ذخیــره اطلاعات و نه بازنویســی مجدد داده ها 
اســتفاده گردد. Karin Strauss، معمــار تکنولوژی های 
 DNA رایانه ای مایکروســافت در خصــوص بهره گیری از
در ذخیره سازی داده ها می گوید: »DNA رسانه ای شاخص 
برای ذخیره ســازی طولانی مدت داده ها اســت و تنها باید 
به شــرایط نگهــداری و قرارگرفتن آن در مکان ســرد و 
خشک دقت کرد.« در کنار این تلاش ها، محققان دانشگاه 
Twist Bio�  واشــنگتن و مایکروسافت همکاری هایی را با

science، یک استارت آپ سن فرانسیسکویی آغاز کرده اند 
که سیســتمی بر پایه نیمه هادی ها، توسعه داده که می تواند 
 DNA به تولید رشــته های شخصی سازی شــده و دلخواه
به منظور رمزگذاری داده ها بر روی آن ســرعت بخشــد. با 
این تفاســیر به نظر می رسد در آینده ای نه چندان دور امکان 
استفاده از سیستم ذخیره ســازی در قالب DNA، به عنوان 
راهــکاری قابل اطمینان و البتــه ارزان قیمت وجود خواهد 

داشت.

مایکروسافت
 پیشتاز است

مایکروسافت یکی از شرکت هایی است که به شکلی بسیار 
جدی به DNA به چشــم یک رســانه ذخیره ســازی نگاه 
می کند و ســرمایه گذاری ویــژه ای را در این رابطه انجام 
داده است. مایکروســافت قصد دارد تا ۱۰ میلیون رشته از 
DNA های ساخته شــده در آزمایشگاه را از استارتاپ سان 

فرانسیســکویی Twist Bioscience خریداری کند. به نظر 
می رسد که مایکروســافت به ذخیره سازی اطلاعات روی 
مولکول های DNA علاقه منــدی ویژه ای دارد و می خواهد 
این ایــده را بیازماید. برخلاف هارد درایوها، دیســک های 
بلــوری و هر چیز دیگری کــه از آن برای ذخیره اطلاعات 
اســتفاده می کنیم، DNA ها به مدت هزار تا ده هزار ســال 
ســالم و خوانا باقی می مانند. بخش تحقیقات مایکروسافت 
 DNA تخمین زده کــه در هر میلی متر مربــع از مولکول
می تــوان یک اگزابایت یا یک میلیارد گیگابایت داده ذخیره 
کــرد. در دوره ای به ســر می بریم که تولید محتوا ســر به 
فلک کشــیده، از ثبت تصاویر روزانــه گرفته تا ویدیوهای 
بلنــد و محتواهای چند رســانه ای. دوگ کارمین از بخش 
تحقیقات مایکروســافت می گوید: »از آنجایی که داده های 
دیجیتال ما به صورت نمایی در حال رشــد هستند، ما نیاز 
به متودهای بلند مــدت و امن جدید برای ذخیره اطلاعات 
داریم.« تکنولوژی مورد بحث بسیار دور از دسترس است و 
هنوز کسی موفق نشده تا محصولی بر پایه آن توسعه دهد، 
بنابرایــن به زودی منتظر تلفن های همــراه با حافظه های 
چند صد میلیارد گیگابایتی نباشــید. پاییز سال گذشته این 
دو شــرکت توانستند تا آزمایشــی کاملا موفقیت آمیز را به 
انجام برســانند. شــرکت Twist Bioscience می گوید که 
هزینه تولید تکنولوژی و انجام این نوع ذخیره سازی هر بار 
کاهش می یابد، بنابراین بعید نیست در آینده ای دور یا شاید 
حتی نزدیک، شــاهد ذخیره ســازی اطلاعات عظیم روی 
سرورهایی باشیم که از مواد کاملا آلی ساخته شده اند. برای 
رســیدن به این هدف، استارتاپ سان فرانسیسکویی موفق 
شــده تا مبلغ ۱۳۱ میلیــون دلار را از افرادی چون بوریس 
نیکولیک، مشاور ارشد بخش دانش بنیاد بیل و ملیندا گیتس 

دریافت کند. 

ذخیره اطلاعات 
در آینده

اســتفاده از DNA تنها یکی از روش هایی است که در آینده 
استفاده خواهد شد و بدون شک روش های دیگری هم برای 
ذخیره اطلاعات در آینده در نظر گرفته شــده است. ذخیره 
ســازی اطلاعات در ۵ بعُد و جاسازی شده در ساختارهای 
نانوی شیشــه می تواند الهام بخش ذخیره سازی اطلاعات 
توسط آیندگان باشد. تیم تحقیقاتی دانشگاه ساوتهمتون در 
مرکــز تحقیقات نوری )ORG( نمونه اولیه این دیســک را 
با ابعاد ۴/۱ ســاختند که توانست ۳۶۰ ترابایت اطلاعات را 
تا دمای ۱۹۰ درجه ســانتیگراد در خــود نگه دارد. این تیم 
تحقیقاتی ادعا می کند که اختراعشان می تواند اطلاعات را 
به مدت ۱۳.۸ بیلیون ســال )عمــر زمین( درون خود حفظ 
کنند. دلیل آن هم این اســت که برعکس CD و DVD که 
اطلاعات را در ســطح خود ذخیره کــرده و با خط و خش 
از بیــن می رونــد، اطلاعات این دیســک های ۵ بعدی در 
ساختار و عمق آن ها ذخیره شده و ضد ضربه و خط و خش 
هســتند. همزمان که محققین در تلاش برای یافتن متدها 
و ساخت دســتگاه های جدید جهت ذخیره سازی اطلاعات 
هســتند، دیگران به مکان های بهتری به منظور قرار دادن 
سرورهای خود در آنجا فکر می کنند. بعضی ها راه حل را در 
زیر پاهایمان می بینند. معادن متروکه سنگ آهک می توانند 
به مکان هــای مجهزی جهــت ذخیره ســازی زیرزمینی 
اطلاعات تبدیل شــوند. یک مرکز ذخیره داده کارآمد باید 
دو مؤلفه را داشته باشد؛ دمای پایین و سطح رطوبت پایدار. 
یک معدن زیرزمینی، جایی اســت که هر دو مؤلفه  را دارد. 
شرکت معماری کالیســون )Callison( یک معدن قدیمی 
واقع در محلی مخفی در شــمال شرقی ایالات متحده را به 
مکانی جهت ذخیره سازی اطلاعات خود تبدیل کرده است. 
همان گونه کــه  در ابتدای مطلب هم گفتیم، عده دیگری 
از شــرکت ها هم به فکر ذخیره ســازی اطلاعات خود زیر 
آب ها یا روی آسمان خراش ها هستند. در نهایت باید گفت 
که مقوله ذخیره ســازی اطلاعات در دهه گذشته به شکلی 
باور نکردنی پیشــرفت داشته است و آینده آن به این سمت 
خواهد بود که شــما ابزارهایی کوچک برای ذخیره ســازی 

مطمئن حجم زیادی از اطلاعات در اختیار داشته باشید.

تاریخ  طول  در 
رایانــه، »فضــای ذخیره 

سازی دائم«، یکی از جنبه های دردسر 
آفرین بوده است و بیشتر از هر مشکل دیگری 

برای کاربر، ایجاد محدودیت کرده است. معضل کمبود 
حافظه برای ثبت و ذخیره ســازی اطلاعــات از ابتدای ظهور 

رایانه ها وجود داشــته است. شاید اکثر ما دورانی را که اطلاعات خود 
را بــا فلاپی جابه جا می کردیم، به یاد بیاوریم. البته باید گفت که از آن زمان 

هنوز 1۰ سال هم نمی گذرد و بدون تردید استفاده از آن ابزارها در دوران فعلی به 
هیچ عنوان قابل تصور نیست. دورانی که یک بازی را از روی چند فلاپی دیسک نصب 

می کردیم و پروژه های دانشجویی خود را روی فلاپی هایی به استادهایمان تحویل می دادیم 
که با یک ضربه ساده، کل اطلاعات آن ها از بین می رفت. خوشبختانه در طول مدت زمانی نه 

چندان طولانی، رسانه های ذخیره سازی با یک جهش عمده پیشرفت قابل توجهی داشته اند. در 
موضوع ویژه این هفته تصمیم بر این گرفته ایم که نگاهی به رسانه های ذخیره سازی که در گذشته 

استفاده می شدند داشته باشیم و تحولاتی که در آینده قرار است در زمینه رسانه های ذخیره سازی 
اطلاعات رخ دهد را مورد بررســی قرار دهیم. از زمانی که رایانه ها از کارت پانچ و نوارهای مغناطیسی 
برای دریافت داده های ورودی و ذخیره ســازی آن ها در هارد دیسکی به اندازه یخچال های ساید بای 
ساید استفاده می کردند تا دنیای دیجیتال امروز که استفاده از حافظه های غیر فرار از نکات مورد اهمیت 
بوده است و صحبت از این شده که حجم اطلاعاتی به اندازه ۲۰۰۰ سال روی DNA ذخیره شود. امروزه ما 
اندازه های مگابایت و حتی گیگابایت و ترابایت را برای ذخیره سازی اطلاعات در موبایل ها و کامپیوترهای 
خود در اختیار داریم. حتی یک ام پی تری پلیر کوچک هم حداقل چند گیگابایت فضای ذخیره سازی دارد، 
در حالی که چنین حجم های حافظه ای برای چند دهه پیش، تنها در حد فیلم های علمی و تخیلی بود. برای 
مثال، اولین هارد دیسکی که فضای ذخیره سازی در حد گیگابایت داشت، چیزی در حد و اندازه های یک 
یخچال بزرگ بود و در ســال 1۹۸۰ ساخته شد. اما در حال حاضر تکنولوژی دیجیتالی همه جای دنیا 
را فرا گرفته و دانشمندان سخت به دنبال یافتن روش هایی بهتر برای ذخیره سازی اطلاعات هستند؛ 
روش هایی برای ذخیره بیشتر و ماندگاری طولانی تر. برخی از شرکت ها اقدام به ذخیره اطلاعات 
خود در کف اقیانوس ها کرده اند و برخی دیگر نگاهشان به بالاست؛ آسمان خراش های غول پیکر 
جهت ذخیره سازی اطلاعات به خدمت گرفته شده است. با نوآوری های زیادی که با سرعت 
زیاد و کوتاه ترین زمان ممکن در این زمینه در حال وقوع است، رقابت بزرگان تکنولوژی بر 
سر یافتن راه هایی جهت رسیدن به ذخیره سازی نامحدود اطلاعات خواهد بود. عده ای 
هم تصمیم گرفته اند که روشی برای ذخیره سازی اطلاعات روی DNA را مورد بررسی 
قرار دهند. به هر حال این موارد در مقایســه با زمانی که اطلاعات را روی نوارها یا 

فلاپی دیسک ها ذخیره می کردیم یک تحول عمده به حساب می آیند. در ادامه با 
ما باشید تا نگاهی به رسانه های ذخیره سازی از گذشته تا آینده داشته باشیم.

سال دهم/شماره چهارصد و شصت و دو /چهارشنبـه 10 خرداد 1396
31 May 2017 /  www.Khorasannews.com



سال دهم/شماره چهارصد و شصت و دو /چهارشنبـه 10 خرداد 1396
3 1  M a y  2 0 1 7  /  w w w. K h o r a s a n n e w s . c o m

از سری دستگاه های لوکس و حرفه ای کمپانی آمریکایی 
دل با شــمایلی زیبا و قابلیت های فراوان ، سری جدید 
دســتگاه XPS 12 2in1 بوده که می توان کیبورد آن 
را از دســتگاه جدا نمود و هر زمان که بخواهید به عنوان 
تبلت نیز اســتفاده کنید. این مدل دســتگاه ایکس پی 
اس دل جهت اســتفاده برای کسانی است که دائما در 
سفر هستند و نیاز به دستگاهی حرفه ای ، سبک و قابل 
حمل دارند. بدنه این اولترابوک علاوه بر زیبایی نشــان 
داده است از کیفیت ساخت و مقاومت مناسبی برخوردار 
است. XPS 12 از نظر وزنی بسیار سبک بوده و معادل 
۱.۲ کیلوگرم اســت. پنل صفحه نمایش این دستگاه از 
 4K UHD بــوده و دارای کیفیت IGZO IPS نــوع
اســت که قابلیت چندین لمس همزمان آن محبوبیت 
آن را دو چندان کرده است. در یک نگاه ظاهری به این 

 Thunder اولترابوک می توان دید که دارای پورت های
Bolt ، SD Card و Jack Audio اســت کــه از 

طریق داکت جداگانه دل می توانید پورت های بیشتری 
را روی دســتگاه خود داشته باشــید. از مشخصات فنی 
Intel Core m5 مهم این مدل می توان بــه پردازنده 
Sky�  از نســل ششم پردازنده های قدرتمند اینتل با نام
 lake از نوع چهار هسته ای و 4MB کش، کارت گرافیک

 Intel HD، هشت گیگابایت رم و ۲۵۶ گیگابایت حافظه 

SSD و باتری ۴ سلولی اشاره کرد که با مشخصات فوق 

و بر اساس تست های انجام شده به راحتی از پس اجرای 
برنامه هایی نظیر اتوکد آخرین نسخه ، برخی نرم افزارهای 
تحلیلی بر می آید. بنابراین اگر به دستگاهی قابل حمل، دو 
کاره و با قدرت مناســب نیاز دارید XPS 12 2in1 دل 

گزینه مناسبی خواهد بود.

مدیرعامـل شـرکت مخابـرات ایـران بـا اشـاره بـه صرفـه اقتصـادی 
بسـته های جدیـد ایـن شـرکت بـا ارائه فیبـر نـوری بـرای کاربرانی که 
خواسـتار اینترنـت پرسـرعت با کیفیت بالا هسـتند، دربـاره نحوه اطلاع 
کاربـران از تحـت پوشـش قـرار داشـتن شـماره تلفـن آنها تحـت فیبر 
نـوری و درخواسـت سـرویس های جدیـد توضیح داد. سـراییان با اشـاره 
بـه صرفـه اقتصـادی بسـته های جدیـد مخابـرات بـرای کاربـران بیان 
کـرد: هزینـه ایـن بسـته ها خیلی بـالا نیسـت اما بـا توجه بـه اینکه هر 
یک از بسـته هایی که تعریف شـده گیـگ مصرف بالایـی دارد، کاربران 
بایـد متناسـب بـا آن هزینـه بپردازنـد. ایـن بسـته ها بـرای افـرادی که 
مصـرف بالایی داشـته باشـند، صرفـه اقتصادی دارد. کسـی کـه نیاز به 
اینترنـت پرسـرعت دارد، بـه مشـاهده فیلـم و برنامه آنلاین می پـردازد، 
بـا ایـن سـرویس، اینترنـت بـا سـرعت و کیفیـت بـالا دریافـت خواهد 
کـرد. وی بـا بیـان اینکـه در حـال حاضـر هشـت شـهر کشـور از جمله 
تهـران، مشـهد، اصفهـان، تبریز، شـیراز، اهواز، کرمانشـاه و کـرج دارای 
ایـن قابلیـت هسـتند، ادامـه داد: البتـه تمامـی نقـاط این شـهرها تحت 
پوشـش نیسـت. ما از مجتمع های مسـکونی و تجاری شـروع کردیم. در 
حـال حاضـر نیـز در تهـران تعـدادی از مجتمع های مسـکونی و تجاری 
تحـت پوشـش قـرار دارنـد. افـراد و متقاضیـان می تواننـد بـه مراکـز 
مخابـرات مراجعـه کننـد و با توجـه به بسـته هایی که انتخـاب می کنند 
بایـد هزینـه بپردازنـد. مدیرعامـل شـرکت مخابـرات ایران در پاسـخ به 
اینکـه بسـته های کنونـی مخابـرات چـه تفاوتـی بـا تعرفه هـای قدیمی 
مخابـرات دارد، گفـت: بسـته هایی که تعریف کردیم، مشـابه بسـته های 
اپراتورهاسـت و کاربـران بـا مراجعـه بـه پورتـال مخابـرات می توانند از 
ایـن بسـته ها آگاه شـوند. ایـن بسـته ها از نظـر تعرفـه اینترنـت تفاوتی 
نمی کنـد. البتـه دو مدل وجـود دارد؛ یکی اینکه مودم خانه و سیم کشـی 

داخلی، داخل بسـته باشـد که به عهده ماسـت و یا خارج از بسـته باشـد 
کـه خـود مـردم متقاضـی هسـتند. سـراییان بـا بیـان اینکه مشـترکان 
ADSL اگـر محدوده شـان تحـت پوشـش باشـد، می تواننـد فیبـر را 

جایگزیـن کننـد، توضیـح داد: دو دسـته مشـتری داریم؛ کسـانی که در 
حـال حاضـر روی ADSL هسـتند که می تواننـد تقاضا بدهنـد و آنها را 
بـرروی فیبـر ببریـم و کسـانی کـه ADSL ندارنـد و مـا برایشـان فیبر 
ایجـاد می کنیـم. اگر کاربران شـماره تلفن خـود را در پورتـال وارد کنند، 
بـه آنها نشـان می دهد که تحت پوشـش هسـتند یا خیـر. در صورتی که 
کاربـر تحـت پوشـش باشـد، فرآینـد راه انـدازی فیبـر ۴۸ سـاعت طول 
می کشـد. وی تقاضـا، اسـتقبال و توجیـه اقتصـادی را عواملـی دانسـت 
کـه باعـث می شـوند رونـد توسـعه فیبر نـوری ادامـه یابد و اظهـار کرد: 
تـلاش مـا این اسـت که بـه مراکـز اسـتان ها ورود پیدا کنیم امـا توجیه 
اقتصـادی رکن اساسـی اسـت. با توجه بـه هزینه سـرمایه گذاری، تحت 
پوشـش قـرار دادن یک منطقه حتما باید توجیه اقتصادی داشـته باشـد. 
مدیرعامل شـرکت مخابـرات ایران همچنین خاطرنشـان کرد: مخابرات 
ایـران از قبـل هـم در پروانه خود ارائه سـرویس فیبر نوری را داشـت. از 
یک سـال گذشـته فکـر کردیم باید به این حـوزه وارد شـویم و آن را به 
بهره بـرداری برسـانیم و در طـول ایـن یک سـال هـم برای ایـن پروژه 
۱۲۰۰ میلیـارد تومـان سـرمایه گذاری شـده اسـت. فاز اول اتصـال فیبر  
نـوری به منازل تحت عنوان )تانوما( توسـط شـرکت مخابـرات ایران در 
روز چهـارم اردیبهشـت افتتاح شـد. اینترنت پرسـرعت بـرای دانلود فیلم 
و نرم افـزار، تلفـن تصویـری، مشـاهده برنامه هـای زنـده تلویزیونـی بـا 
کیفیـت HD و 4k، بانکـداری الکترونیک، بـازی و خرید آنلاین، آموزش 
و پزشـکی از راه دور و اینترنت اشـیا از جمله سـرویس های قابل ارائه به 

صـورت همزمـان بر بسـتر فیبر نوری اسـت.

یک لپ تاپ برای کثیر السفرانمزایای فیبرنوری برای مشترکان پرمصرف اینترنت

پیشنهادهفتهیادداشتبازار

ــازی  ــره س ــم ذخی ــزان حج ــه می ــا هرچ ــلام آی  س
فلــش ممــوری بیشــتر باشــد، ســرعت آن نیــز افزایــش 

می یابــد؟ 
میــزان حجــم ذخیــره ســازی اطلاعــات فلــش ممــوری ارتباطــی بــه 
ــد  ــما بای ــن رو ش ــدارد. از ای ــتن روی آن ن ــدن و نوش ــرعت خوان س
ــر  ــایی و ب ــود را شناس ــات خ ــی اطلاع ــاز از جابجای ــورد نی ــزان م می
ــا  ــراه ب ــبی هم ــوری مناس ــش مم ــد فل ــان خری ــاس در زم ــن اس ای
گارانتــی تهیــه نماییــد. بــرای آن کــه بــه ســرعت واقعــی خوانــدن و 
ــای  ــد کافیســت از نرم افزاره ــی ببری ــوری پ ــش مم نوشــتن روی فل

ــد.  ــن رابطــه اســتفاده کنی موجــود در ای

 ســلام بایــت، یــک هــارد قدمــی داشــتم کــه 
ــه  ــه آن را ب ــی ک ــود. زمان ــره ب ــی روی آن ذخی اطلاعات

سیســتم متصــل کــردم تــا اطلاعــات آن را بخوانیــم، دود 
ــال  ــردم، ح ــارج ک ــارد را خ ــریع ه ــد شــد. س از آن بلن
چــه کنــم می ترســم کــه دوبــاره هــارد را متصــل کنــم. 
ایــن بــار اولــی نبــود کــه بــه همیــن شــیوه از اطلاعــات 

ــد. ــی کنی ــا راهنمای هــارد اســتفاده مــی کــردم. لطف
ــا هــارد چــه سیســتم روشــن  ــز در زمــان کارکــردن ب دوســت عزی
باشــد و چــه خامــوش بایــد نســبت بــه دســت زدن بــه بدنــه هــارد 
دقــت کافــی را داشــته باشــید. ایتــدا بایــد دســت خــود را بــه یــک 
ــد از  ــود. بع ــه ش ــما تخلی ــدن ش ــاکن ب ــا الکتریســیته س ــز زده ت فل
ــکلی  ــد. مش ــرار نمایی ــالات را برق ــوش و اتص ــتم را خام آن سیس
کــه بــرای شــما پیــش آمــده احتمــالا در مــورد بــرد هــارد اســت. 
ــا  ــم ب ــد. امیدواری ــه کنی ــاز مراجع ــای مج ــی از تعمیرگاه ه ــه یک ب
ــده  ــی مان ــرد هــارد مشــکل حــل و اطلاعــات شــما باق تعویــض ب

باشــد. 

پرسشوپاسخسختافزار
 

Intel Core i5�6200U Processor(3M Cache, up to 2.80 GHz)

8GB DDR3

256 GB solid�state drive

 Intel HD Graphics 520 (GT2)

13.3
11

 IPS LCD Full HD (1920x1080) � Touch

���

2 Megapixell

 38Wh � 9.30 HOURS 

LAN 10/100/1000 Mbps, Wi�Fi, Bluetooth 4.0

Windows 10 Home 64�bit 

Kensington lock, USB 3.0, HDMI, Mini Display port, 2x USB 3.0

1.1 kg

Processor

RAM

HARD

VGA

MONITOR

OPTICAL DRIVE

WEBCAM

Battery

Connectivity

Operating system

Ports

Weight

 DELL XPS 12 
لپتاپپیشنهادیهفته
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تلفن همراه امروزه نقش فراتر و گســترده تری از یک ابزار ارتباطی برای 
ارتباطات تلفنی و متنی بازی می کند. این وســیله که در گذشــته ای نه 
چندان دور یک ابزار لوکس و فانتزی در زندگی شــمرده می شد، در حال 
حاضر به گونه ای خود را در چرخه فعالیت های روزمره جای داده است که 
بعضا جایگزین مطمئنی برای کامپیوترهای شــخصی، لپ تاپ و تبلتها 
شــده است. بدیهی است که صاحبان کســب و کار نیز به دلیل استقبال 
گسترده عموم مردم از این وسیله، سعی بر آن خواهند داشت که خدمات 
خود را جهت ســهولت دسترسی و افزایش کارآیی مجهز به راهکارهای 
اســتفاده از موبایل نمایند. یکی از مهم ترین خدماتی که نیاز توســعه ای 
آن به شــدت احساس می شــود، ارائه خدمات حوزه بانک و پرداخت بر 
روی این بستر است. با یک بررسی ساده در روندهای جهانی این راهکار 
دارندگان برندهای گوشــی تلفن همراه مانند اپل و سامســونگ از یک 
طرف، اپراتورهای تلفن همراه از طرف دیگر، در کنار توســعه دهندگان 
خدمات پرداخت و راهکارهای نوین کســب وکار، اقدام به ایجاد و ارائه 
خدمات، مدل ها و شــیوه های مختلفی نموده اند. برخی از این راهکارها 
صرفا از زیرســاخت مخابراتی و در ساده ترین حالت آن از طریق اینترنت 
و بر روی Cloud  اقدام به توســعه خدمت نموده اند و برخی با اســتفاده 
از اســتفاده از فضای امن )Secure Element( روی سیم کارت، انواع 
حافظه ها و حتی نرم افزارهای مختلف روی گوشی و با امکان بهره گیری 
از قابلیت های NFC در تعامل با پذیرندگان و ارتباطات دوطرفه هستند. 
هر یک ازاین متدها، راهکارها و مدل ها در مقایسه با یکدیگر برای هدفی، 
جامعه مخاطبی و نوع رفتاری خاص بسیار مناسب و قطعا دارای مزیت ها 
و معایب مقایســه ای فراوانی در حوزه قیاس می باشــند. طی هفته های 
گذشته اخبار متنوع و نویدهای مستمری از توسعه راهکارهای قابل ارائه 
در این صنعت از طرف شــرکتهای خدمات پرداخت الکترونیک و بانک 

مرکزی بــر روی صفحات روزنامه ها  و فضای مجازی منتشــر گردید. 
مهم ترین آنها اعلام بانک مرکزی برای توســعه مدل پرداخت با استفاده 
از راهکار HCE و ارائه مستندات اجرایی و فنی آن در حوزه پرداخت بود. 
شــیوه مورد نظر بانک مرکزی در مقایسه با شیوه های دیگری که برای 
خدمات پرداخت و توســعه آن در حوزه خدمات دولــت همراه در ایران 
وجود دارد مانند قیاس در هر یک از راهکارهای اشــاره شده، از مزیت ها 
و کاســتی هایی برخوردار است؛ به عنوان مثال در شیوه مبتنی بر حافظه 
 Secure Messaging امن انواع رمزنگاری و احــراز هویت دوطرفه و
مبتنی بر کارت های هوشــمند وجود دارد که از لحاظ امنیتی بسیار بالاتر 
از روش های ایمن سازی تراکنش بر مبنای توکنیزیشن است که در مدل 
HCE مورد اســتفاده قرار می گیرد. تردیدی نیست که در مقام مقایسه 

میان راهکار HCE  که اکنون مجوز استفاده از آن با رمز دوم  و با شیوه 
توکنایز ارائه شــده است،  ضمن در نظر داشتن ملاحظات بانک مرکزی 
به عنوان نهاد حاکمیتی ارشد در حوزه پرداخت الکترونیک برای انتخاب 
راهکار HCE ،نمی توان به معنای نادیده گرفتن نقاط قوت سایر روش ها 
از جمله روش مبتنی بر حافظه امن باشــد. واقعیت این است که هر کدام 
از این شیوه ها، قابلیت ها و محدودیت های خاص خود را دارند و بسته به 
مورد اســتفاده می توان هر کدام از آنها را به خدمت گرفت. محدود کردن 
شــیوه ارائه NFC به یک روش خاص اگرچــه از اختیارات رگولاتور به 
حســاب می آید اما همواره اتکا به یک روش مناسب نیست و توجه ویژه 
داشــتن به سایر شیوه های با امنیت بالاتر، بدون نیاز به افشای رمز دوم، 
کارکردهای گسترده تر و جامع تری از ضرورویات می باشد. شکی نیست 
که تنوع بخشی به شــیوه های ارائه یک سرویس علاوه بر اینکه امکان 
رقابت میان سرمایه گذاران را فراهم می آورد، روش مناسبی برای استفاده 
از مدل مناسب پرداخت مبتنی بر NFC با هر کسب و کاری خواهد بود.

تحول در پرداخت های آنلاین برای کاربران ایرانی

یادداشت

خطـای بـا  اینترنـت  بـه  اتصـال  زمـان  در  سـلام   
ERror680 There was no dial روبـه رو می شـوم مشـکل 

از کجاسـت؟ لطفـا راهنمایی کنید.
ایــن خطــا در صورتــي رخ مــي دهــد کــه ارتبــاط بیــن مــودم و پریــز 
تلفــن بــه درســتي برقــرار نشــده باشــد و یــا اشــکالي در کابــل ارتباطــي 
وجــود داشــته باشــد. ابتــدا بایــد از وصــل بــودن خــط تلفــن خــود و یــا 
بــه اصطــلاح  بــوق داشــتن خــط تلفــن خــود اطمینــان حاصــل کنیــد 
ســپس سیســتم را خامــوش و یــک ســر کابــل ارتباطــي را در قســمت 
Line مــودم و ســر دیگــر آن را بــه پریــز تلفــن وصــل نماییــد. درصورت 

ــودم شــما  ــد از م ــوارد مشــکل مــي توان ــن م چــک کــردن تمامــي ای
باشــد کــه بــا نصــب مجــدد آن مشــکل شــما رفــع مــي شــود.

مادربـــورد مـــورد  در  لطفـــا  بایـــت  ســـلام   
ــید از  ــد وبنویسـ ــح دهیـ ASUS P5LD2-X/GBL توضیـ

ــد؟ ــتیبانی مي کنـ ــی پشـ ــخت افزارهایـ ــه سـ چـ
ــد در ســایت ســازنده محصــول  ــا را می توانی ــن حوزه ه ــات در ای اطلاع
یــا دفترچــه آن بیابیــد امــا باتوجــه بــه قدیمــی بــودن ماردبــورد برخــی 
ــده از  ــرای پردازن ــورد ب ــن مادرب ــم. ای ــما درج می کنی ــرای ش از آن را ب
ــد  ــه بای ــت ک ــن معناس ــه ای ــن ب ــد و ای ــت می کن ــوکت ۷۷۵ تبعی س
قیــد پردازنده هــای خانــواده اینتــل و ســری Core i را بزنیــد. لــذا بــرای 
پردازنــده بایــد بــه ســراغ معمولی ترهــا برویــد. ایــن ماردبــورد قدیمــی 
ــری آن  ــزان حداکث ــه می ــرد ک ــره می ب ــل DDR2 به ــای نس از رم ه
ــیار  ــن رده بس ــو در ای ــای ن ــر رم ه ــال حاض ــت. درح ــت اس ۴ گیگابای
ــش  ــه کاه ــز ب ــوع نی ــن موض ــه ای ــت ک ــر از رده DDR3 اس گران ت
شــدید تولیــد ایــن دســته منجــر شــده اســت. بــرای ایــن سیســتم بایــد 
از کارت هــای گرافیــک قدیمی تــر بهــره بــرد تــا بتــوان از تمــام ظرفیــت 
ــای  ــی از مزیت ه ــلات های PCI یک ــالای اس ــداد ب ــرد. تع ــره ب آن به

ایــن مادربــورد قدیمــی اســت.

پرسشوپاسخسختافزار

2/200/000 ریال
5/700/000 ریال
5/800/000 ریال
8/300/000 ریال
11/100/000 ریال

 MSI  A68HM-E33 V2
GIGABYTE  Z170X-GAMING3

GIGABYTE  Z170X-UD3
GIGABYTE Z270-Gaming3 

MSI X99A  TOMAHAWK

1/250/000 ریال
7/160/000 ریال
4/180/000 ریال
3/300/000 ریال
1/350/000 ریال

Intel Celeron G3900(2M Cache, 2.80 GHz)
Intel Core i5-7400(6M Cache, 3.00 GHz)
Intel Core i3-6100(3M Cache, 3.70 GHz)

AMD FX-4320(4M Cache,4.0GHz)
AMD A4  4000 (2M Cache,3.0GHz)

7/950/000 ریال
5/450/000 ریال
2/390/000 ریال
2/280/000 ریال
1/880/000 ریال

 SSD ADATA 512GB -560/520MB 
Western EXT 4TB MY BOOK NEW

Western 1TB Blue 8MB NOOTBOOK
 SSD APACER AS330 120GB  

Seagate  Seagate 1TB

12/000/000 ریال
6/900/000 ریال
8/000/000 ریال
5/200/000 ریال
3/900/000 ریال

XFX ATI 7990 6GB DDR5  384bit 
XFX ATI 7970 3GB DDR5  384bit 
XFX ATI 6990 4GB DDR5  512bit 
GIGABYTEGT GTX 750Ti OC 2GB

GIGABYTEGT GT 740 OC 2GB DDR5

6/000/000 ریال
4/000/000 ریال
3/900/000 ریال
3/630/000 ریال
3/050/000 ریال

LG MP58-VQ  IPS HDMI 22”
LG MP38-HB  IPS HDMI 20”

LG MP38-AB  IPS 20”
Samsung LED S19R325N 

BENQ DL2020 19.5” 

| Monitor |

| VGA |

| HARD |

| Processor |

| Minboard |

12/700/000 ریال
4/000/000 ریال
2/200/000 ریال
1/820/000 ریال
650/000 ریال

32GB G.SKILL QUAD RIPJAWS 3200   
8GB G.SKILL DDR4 DUAL 3200

8GB KingMax DDR4 2400       
8GB G.SKIL DDR3 AEGIS 1600      

2GB KingSton DDR2  800H HYPERX        

| RAM |
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همیشــه تبلیغات، بدافزارها و مزاحم هــای اینترنتی در 
کامپیوترها باعــث نارضایتی کاربران می شــود، گاهی 
می توان از نصب آن ها جلوگیری کرد ولی در بعضی موارد 
به صورت خودکار نصب می شــوند و ایجاد مزاحمت ها و 
نارضایتی فراوان می کنند، از این دســته می توان به انواع 
نوار ابزارها )Toolbar( اشاره کرد که اکثراً در هنگام نصب 
نرم افزار ها همراه با برنامه بر روی ویندوز نصب می شوند 
و گاهی بسیاری از تنظیمات را نیز تغییر می دهند، مانند 
موتور جستجو )Search Engine( و یا صفحه خانگی 
)Home Page(؛ اما تاثیــر اینگونه نرم افزارها فقط به 
همین جا ختم نمی شــود، گاهی اوقات این بدافزارها به 
مقاصد جاسوســی و یا امنیتی طراحی و منتشر می شوند 
و امنیت سیستم، شبکه و کاربر را کاملًا تحت تاثیر قرار 

می دهند در نتیجه به منظور حفظ امنیت و حریم خصوصی 
کاربران نرم افزارهایی وارد بازار شدند که این بدافزارها را 
از سیستم حذف کرده و اجازه نمی دهند این گونه بدافزارها 
در ویندوز باقی بماننــد. AdwCleaner یک نرم افزار 
کوچــک، کم حجم، رایگان و در عین حال هوشــمند و 
قوی است که وظیفه آن جستجوی دقیق سیستم برای 
هرگونه بدافزار و عناصر تبلیغاتی و مزاحم است، این نرم 
افزار تمامی ردپاها و عناصــر باقی مانده از نرم افزارها و 
همچنین عوامل تبلیغاتی آن ها را جستجو کرده و در قالب 
یک لیست به کاربر ارائه می دهد و کاربر می تواند به راحتی 

تمامی آن ها را با یک کلیک حذف کند.
از قابلیت های کلیدی نرم افزار AdwCleaner می توان 
به  شناسایی انواع عناصر تبلیغاتی نرم افزاری یا اصطلاحاً 
Adware و حــذف تمامی آن ها، شناســایی انواع نرم 

افزارهای ناخواســته یا اصطلاحاً PUP و LPI و حذف 
تمامی آن ها، شناســایی انواع نوار ابزارها یا Toolbar ها 
ماننــد Google Toolbar یــا Ask Toolbar و حذف 
تمامی آن ها، شناســایی انواع بدافزارها و رباینده ها یا به 
اصطــلاح Hijackers و حذف تمامی آن ها و در نهایت 
Reg�  شناسایی ردپاها و عناصر باقی مانده نرم افزارها در

istry ویندوز اشاره کرد. این نرم افزار، اول Adware ها یا 

عناصر تبلیغاتی نرم افزارها که این دسته شامل برنامه هایی 
می شود که وجود آن ها صرفاً برای تبلیغات بوده و عملًا 
کاربردی نیســتند و معمولًا هنگام نصب بعضی از نرم 

افزارها به سیستم اضافه می شوند و دائماً تبلیغات خاصی 
را به کاربر نشــان می دهند. دوم نرم افزارهای ناخواسته 
یــا Potentially Undesirable Program یــا بــه 
اختصار PUP/LPI نامیده می شوند، این دسته شامل نرم 
افزارهایی می شود که کاربر به آن ها هیچ گونه نیازی ندارد 
ولی این نرم افزارها به صورت خودکار در هنگام دانلود و 
نصب برخی از نرم افزارها بر روی سیستم نصب می شوند 
و تغییراتی را در سیســتم اعمــال می کنند، مانند اجرای 
پروســه های گوناگون در ویندوز که در نهایت باعث کند 
Tool�  شدن سیستم می شوند. سوم شامل نوار ابزارها یا

bars می شود که این گونه نرم افزارها معمولًا به صورت 

Add-on بر روی مرورگرها نصب می شوند و یک نواری 

را جهت دسترسی ساده تر به سایت مورد نظر به مرورگر 
اضافــه می کنند، این گونه نرم افزارها نه تنها ســرعت 
سیستم و مرورگر را می گیرند بلکه یک تهدید امنیتی برای 
Hi�  سیستم به حساب می آیند. چهارم شامل رباینده ها یا

jackers است که این گونه بدافزارها بعد از نصب برخی 

برنامه ها بر روی سیستم اعمال می شوند و کارهایی مانند 
تعویض Home Page و یا Search Engine را انجام 
می دهند و به هم ریختگی در سیستم ایجاد می کنند. این 
نرم افزار با جستجو در قسمت های مختلف سیستم مانند 
محل نصب آن هــا و Registry ویندوز این بدافزارها را 
علامــت گذاری کرده و به کاربر این امکان را می دهد تا 

بتواند آن ها را به راحتی از روی سیستم حذف کند.

تولیدکنندگان نســخه به روزرســانی شده ویندوز ۱۰، 
تم های آن را در ویندوز اســتور اضافه کردند. این کار 
موجب شــد کاربران بتوانند به راحتی دسکتاپ خود را 
با اســتفاده از بک گراندها، صداها و رنگ ها به دلخواه 
خود ویرایش کنند. این ها همان تم هایی هســتند که 

در ویندوز ۷ نیز به صورت اورجینال قرار داشتند.

چگونه برای دسکتاپ تم انتخاب کنیم؟	

برای انتخاب تم مورد نظر خود مسیر زیر را طی کنید:
 Settings ��> Personalization ��> Themes

to view your installed themes

در زیر قسمت »Apply a theme«، تم های مختلف 
نصب شــده ای را که می توانید انتخاب کنید، مشاهده 
 Get more themes« خواهید کرد و با کلیک روی
 Store لیســتی از تم های موجود در »in the Store

application خواهید دید.

در زمان راه اندازی Creators Update، حدود ۱۷۴ تم 
در استور به صورت رایگان قابل دسترسی است. با کلیک 
روی هر تم، صفحه مربوط به آن باز می شود و می توانید 
جزییات آن را مشاهده کنید. برای دانلود تم دلخواه خود، 
در صفحه مربوط به آن، روی دکمه »Get« کلیک کنید. 
ویندوز آن تم را از استور دانلود می کند و در لیست تم های 
نصب شــده در Settings app قرار می دهد و شــما با 

انتخاب آن می توانید از تم استفاده کنید.

چگونه Desktop Theme خود را سفارشی 
کنیم؟	

تم هـا می تواننـد شـامل چنـد عنصـر اصلـی باشـند؛ 
یـک یـا چند تصویـر زمینه، یـک رنـگ، مجموعه ای 
از صداهـا و مجموعـه ای از نشـانگر های مربـوط بـه 
شـکل مـاوس. در عمـل، متوجـه خواهیـد شـد کـه 
بیشـتر تم هـا از یـک اسلایدشـو و یـک رنـگ، برای 
تصاویـر پس زمینـه اسـتفاده می کننـد. در ایـن تم هـا 
صـدا و تصویر نشـانگر مـاوس اعمال نخواهد شـد و 
Win� »شـما بایـد به صورت جداگانـه و با اسـتفاده از 

dows Default« و »Windows Aero« صداهـا و 

تصویـر نشـانگر مـاوس مـورد نظـر خـود را انتخـاب 

 Background« ،»Color«« کنید. بـا کلیـک روی
می توانیـد   »Mouse cursor« و   »،»Sounds

گزینه هـای موجـود در قسـمت های مختلـف تم هـا 
را مشـاهده و ویرایـش کنید. 

 شــما می توانید تصویر زمینه خــود را با کلیک روی 
»Background« ویرایش کنید. بیشتر تم ها از چند 
تصویر برای پس زمینه استفاده می کنند که به صورت 
اسلایدشو نمایش می یابند. این امکان برای شما وجود 
دارد که مدت زمان نمایش هر تصویر را مشخص کنید 
یا اسلاید شو را روی »Shuffle« تنظیم کنید. با این 
کار تصاویر اسلایدشــو به صورت تصادفی انتخاب و 

نمایش داده خواهند شد.
با استفاده از گزینه »Color« می توانید برای هر کاربر 
یــک »accent color« متفاوت انتخاب کنید که در 
آن هر یک از عناصر مانند منوی اســتارت و تسک بار 

دارای رنگ های متفاوت هستند.
اگــر می خواهید رنــگ خاصی برای نــوار عنوان 
پنجره  های اکانت خود انتخاب کنید، صفحه مربوط 
 Title« را به ســمت پایین بکشید، گزینه Color به
 Show accent« موجود در زیر قســمت »bars

color on the following surfaces« را فعــال 

کنید. اگر این کار را انجام ندهید، ویندوز ۱۰ از رنگ 
پیش فرض خود )ســفید( برای نوار عنوان اســتفاده 
می کنــد. در پایین این صفحه به طور پیش فرض در 
 »Choose your default app mode« قسمت
می توانیــد برای اپلیکیشــن ها از بین تم روشــن و 

تیــره موجود در ویندوز ۱۰، یکــی را انتخاب کنید. 
حتی اگر یــک تم جدید انتخاب کنیــد، ویندوز تم 
صــدای »Windows Default« را مجــددا فعال 
می کند. روی »Sounds« کلیــک کنید تا بتوانید 
 No« .ایــن تنظیمات را به دلخواه خــود تغییر دهید
 Sound« را از قســمت مربــوط بــه »Sounds

Scheme« انتخــاب کنیــد و در صورتی که مایل 

به غیر فعال کردن افکت های صوتی دســکتاپ در 
Windows 10 هســتید، »OK« را بزنیــد. گزینه 

»Mouse cursor« ایــن امکان را برای شــما به 
وجود می آورد که شــکل ظاهری نشــانگر ماوس 
را انتخاب کنید یا به دلخــواه خود تغییر دهید؛ مثلا 
می توانید به جای رنگ ســفید برای نشانگر ماوس، 
رنگ ســیاه را برگزینید یا برای آن، ســایه انتخاب 
کنید. اگر همه قســمت ها را تغییر دهید، نام تم شما 
بــه »Custom« تغییر خواهد کــرد و می توانید با 
انتخاب دکمــه »Save theme«، این تم را برای 

استفاده های آتی ذخیره کنید. 

چگونه تم نصب شده را حذف کنیم؟	

برای حذف تم نصب شــده در لیست، روی آن راست 
کلیک کنیــد و گزینــه »Delete« را انتخاب کنید. 
توجه داشــته باشید که تم های پیش فرض ویندوز ۱۰ 
را نمی توان حذف کرد و تنها تم هایی که توســط شما 

ایجاد یا دانلود شده است، قابل حذف هستند.

 آیــا نرم افــزاری بــرای شناســایی و رفــع بــد ســکتورها وجــود 
دارد؟ لطفــا راهنمایــی کنیــد. 

 شــما می توانیــد بــرای تعمیــر هــارد دیســک و رفــع بــد ســکتورازنرم افزار
HDD Regenerator 1.61 استفاده کنید.

ــای  ــی درایوه ــم و بازیاب ــرای ترمی ــبی ب ــزار مناس ــرم اف HDD Regenerator ن

هــارد دیســک آســیب دیــده مــی باشــد. ایــن نــرم افــزار بــه بررســی ســطح هــارد 
ــا بــد ســکتور، ســعی در رفــع  دیســک مــی پــردازد و در صــورت مواجــه شــدن ب
اشــکال آن هــا می کنــد. HDD Regenerator بیــش از ۶۰ درصــد از انــواع 
ــزار  ــن نرم اف ــد. ای ــر می کن ــدا و تعمی ــده را پی ــارد دیســک آســیب دی ــات ه صدم
ــای  ــن هارده ــا و همچنی ــتم فایل ه ــه سیس ــک ها، کلی ــارد دیس ــواع  ه ــا ان ب
ــی  ــع م ــه ای رف ــه گون ــکتورها را ب ــد و بدس ــده سازگارمی باش ــن بندی نش پارتیش
ــن  ــه کمــک ای ــد. شــما ب ــه وجــود نیای ــات ب ــری در اطلاع ــچ تغیی ــه هی ــد ک کن
ــه رفــع  ــرم افــزار مــی توانیــد یــک دیســک بــوت بســازید و در محیــط Dos ب ن
اشــکالات موجــود در هــارد دیســک بپردازیــد. بعضــا اشــکالات هــارد دیســک بــه 
قــدری اســت کــه فرمــت low�leve هــم مشــکلی را حــل نمــی کنــد. بــه کمــک 
ایــن نــرم افــزار مــی توانیــد اطلاعــات مهــم خودتــان را کــه قبــلا بــه واســطه بــد 

ــدن نبــوده را بازیابــی کنیــد. ســکتور شــدن قابــل خوان

 آیــا در وینــدوز XP ایــن امــکان وجــود دارد تــا بــدون اســتفاده از 
نــرم افــزار جانبــی، آن را طــوری تنظیــم کنــم تــا در زمــان معینــی 

خامــوش شــود؟ لطفــا راهنمایــی کنید. 
بلــه وینــدوز XP ایــن امــکان را بــه شــکل مخفــی دارا مــی باشــد. بدیــن صــورت 
ــان  ــا در زم ــد ت ــر کنی ــری را ظاه ــد تایم ــی توانی ــاده م ــل س ــک عم ــا ی ــه ب ک
ــوی Start وارد  ــن کار، از من ــرای ای ــردد. ب ــوش گ ــتم خام ــما، سیس ــواه ش دل خ
Run شــده و عبــارت Shutdown�s�t TIME را وارد کنید.بــه جــای عبــارت 

Time بایســتی زمــان دل خواهــی را کــه می خواهیــد سیســتم پــس از آن خامــوش 

شــود، بــر حســب ثانیــه وارد کنیــد. بــه عنــوان مثــال قصــد داریــد تــا رایانــه شــما 
ــه شــکل اتوماتیــک خامــوش شــود، کافــی اســت عبــارت  یــک ســاعت دیگــر ب
ــس  ــد. پ ــت Enter بزنی ــرده و در نهای  Shutdown�s�t 3600را در  Runوارد ک

از ایــن کار خواهیــد دیــد پنجــره ای بــاز خواهــد شــد کــه تایمــر آن تــا زمــان بــه 
صفــر رســیدن و خامــوش کــردن سیســتم، کار خواهــد کــرد. 

ــي  ــرعت و کارای ــاظ س ــدوز را از لح ــب ترین وین ــا مناس  لطف
ــد.  ــی کنی ــاپ معرف ــراي لپ ت ب

ــود  ــاپ خ ــرای لپ ت ــب ب ــتم عامل ویندوزمناس ــک  سیس ــاب ی ــور انتخ ــه منظ ب
ــی  ــاور سیســتم توجــه کاف ــری و پ ــت بات ــر مدیری ــی نظی ــه پارامترهای بایســتی ب
ــرای لپ تــاپ بایســتی  داشــته باشــید؛ بدیــن معنــی کــه یــک وینــدوز مناســب ب
بتوانــد از باتــری و پــاور سیســتم اســتفاده بهینــه را داشــته باشــد. لازم اســت بدانیــد 
ــی  ــاوت چندان ــدوز تف ــتم عامل های وین ــا سیس ــرای نرم افزاره ــدگاه اج ــه از دی ک
ــی کــه از  ــوع دســتگاه و امکانات ــه ن ــن شــما بســته ب ــا یکدیگــر نداشــته بنابرای ب
ــود  ــدوز موج ــتم عامل های وین ــد از سیس ــد می توانی ــار داری ــود انتظ ــتم خ سیس

ــد. اســتفاده کنی

ــط  ــا فق ــد، ام ــب مي باش ــدوز نص ــچ وین ــن پن ــتم م  روي سیس
ــي درســت عمــل کــرده و ســایر ویندوزهــا ویروســي  ــدوز اول وین
اولــی  کارباوینــدوز  درهنــگام  بگویــم  اســت  لازم  هســتند. 
ــه  ــد ک ــي کنی ــا راهنمای ــوند. لطف ــاز مي ش ــدي ب ــه کن ــا ب آیکون ه
ــه  ــک ویندوزب ــا از ی ــه ویروس ه ــود دارد ک ــکان وج ــن ام ــا ای آی

ــد؟  ــدا کنن ــال پی ویندوزدیگرانتق
 بلــه، امــکان انتقــال ویروس هــا از یــک وینــدوز بــه وینــدوز دیگروجــود دارد. لازم 
اســت بدانیــد کــه هــر وینــدوزي کــه آلــوده بــه ویــروس باشــد بســته بــه ســاختار 
ــدوز  ــن وین ــد. بنابرای ــوده کن ــتم را آل ــاي سیس ــایر درایوه ــد س ــروس مي توان وی
نصــب شــده درهــر درایــوی کــه آلــوده بــه ویــروس باشــد، ویروســی می گــردد.

 مدتــي پیــش اطلاعــات هــارد اصلــي سیســتم خــود را بــه یــک 
ــال داده و ســپس آن را فرمــت کــردم؛ پــس از  ــي انتق هــارد جانب
تعویــض وینــدوز و بازگردانــدن اطلاعــات از هــارد جانبــي بــه هارد 
اصلــي متوجــه شــدم کــه یکــي از فولدرهــا کــه بــه صــورت یــک 
فایــل مخفــي وجــود داشــت از روي هــارد پــاک شــده اســت. لطفــا 
راهنمایــي کنیــد کــه آیــا امــکان بازگردانــدن فولــدر مذکــور وجــود 

دارد؟ 
ــاي  ــتفاده از نرم افزاره ــا اس ــد ب ــما مي توانی ــود دارد و ش ــکان وج ــن ام ــه، ای بل
recovery بــه فایــل خــود دسترســي مجــدد داشــته باشــید. امــا بایســتي بــه ایــن 

نکتــه توجــه داشــته باشــید کــه امــکان بازگردانــدن فایــل در صورتــي وجــود دارد 
کــه شــما در آن قســمت از فضــاي حافظــه کــه فولــدر مذکــور وجــود داشــته اســت 
ــاک  ــل پ ــن صــورت آدرس  فای ــرا در ای ــید. زی ــرده باش ــي نک ــدي را کپ داده جدی

ــن خواهــد شــد.  ــد جایگزی ــه و آدرس فایل هــاي جدی ــن رفت شــده، از بی

حذف آسان بدافزارها و فایل های مزاحم تبلیغاتی
 گلسـا ماهیـان

ویندوز خود را زیباتر کنید
چگونه تم های دسکتاپ را در ویندوز 10 نصب کنیم؟

ITدراجتماعپرسشازشماپاسخازما

مبتدیان
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متاســفانه بعضی ســازندگان اپلیکیشن های موبایل 
کلمــه »ســادگی« را بــا »امکانات کم« اشــتباه 
گرفته اند. با وجود اینکه عدم پیچیدگی همیشه یکی 
از مهمترین المان های ساخت اپلیکیشن ها به حساب 
می آید، اما تعدادی از توسعه دهندگان برای رسیدن 
بــه این هدف معمولا از ویژگی های برنامه های خود 
زده و امکانــات آن ها را کاهش می دهند. نتیجه این 
اتفــاق هم برنامه های فراوانی اســت که شــاید به 
سادگی بتوانید با آن ها ارتباط بر قرار کنید ولی خیلی 
از نیازهای شما را بر طرف نمی کنند و بعضا مجبورید 
به جســتجوی یک اپلیکیشن مشــابه بپردازید. ولی 
خب، همچنان هســتند اپلیکیشن هایی که با ترکیب 
»سادگی+امکانات فراوان« توانسته باشند طرفداران 
زیادی را جذب خود کننــد. KineMaster یکی از 
همین برنامه ها با محوریت ویرایش ویدیوها اســت. 
بــه علت آپدیت های خوب این اپلیکیشــن و اضافه 
ســازی قابلیت های متفاوت تصمیم گرفتیم نگاهی 
به ساخته NexStreaming انداخته و تغییراتش را 
مرور کنیم. قابلیت اضافه ســازی استیکر به ویدیو، 
تغییر ســرعت حرکت فریم هــا و افزایش یا کاهش 
روشنایی عکس ها از جمله ویژگی های گوناگون این 
KineMas�  برنامه اســت. با وجود افزایش امکانات

ter، همچنان کار با این اپلیکیشــن ســاده و لذت 

بخش اســت. با ورود به برنامه، کافی است هر تعداد 

ویدئو یا عکســی که می خواهید را اضافه کنید تا بعد 
از آن نوبت به ویرایش برســد. جدا از رابط کاربری 
 KineMaster به مراتــب بهتر، بزرگترین تفــاوت
نسبت به گذشــته مربوط به همین قسمت ویرایش 
می شــود. حالا گزینه های بیشتری برای شما در نظر 
گرفته شــده تا با دســت بازتر ویدیوها یا عکس ها 
را ادیت کنید؛ برای فیلــم خود یک تم به خصوص 
گذاشــته، آهنگ پس زمینه بگذارید یا حتی هنگام 
پخــش آن جمله هایی که دوســت دارید را نمایش 
دهید. البته با وجــود همه این ویژگی ها، جالب ترین 
قابلیــت KineMaster را باید به نام ویرایش فریم 
به فریم ویدیــو بزنیم. در KineMaster قادرید هر 
ویدئــو را به صورت فریم به فریم جلو یا عقب ببرید 
و از نقــاط مختلف برش بزنید. همچنین به هر فریم 
می توانید لایه های مختلفــی اضافه نموده، به آن ها 
افکــت داده و بخش های گوناگونــش را با تغییرات 
مختلــف زیباتر جلوه بدهید. اینجــا دو نکته مهم را 
به یاد داشته باشید؛ یکی اینکه بعضی از قابلیت های 
جدید KineMaster پولی هستند. برای داشتن یک 
تجربه شنیداری جذاب تر، توســعه دهنده قابلیتی را 
فراهم کرده تا کاربــر بتواند صدای پس زمینه را در 
هر لحظه تغییــر داده و آن را کنترل کند. به عنوان 
نمونه شما برای دسترسی به افکت یا تم های بیشتر 
باید هزینــه ای بپردازید. کســانی کــه می خواهند 

خیلی حرفه ای دســت به ویرایــش فایل های خود 
بزنند، اســتفاده از سیســتم پرداخت درون برنامه ای 
مناسب اســت اما کاربران عادی با همین ویژگی ها 
هم می توانند خیلی از نیازهایشــان را بر طرف کنند. 
 Video همچنین فعــلا همه دیوایس هــا از بخش
Layers ایــن برنامه پشــتیبانی نمی کند و پیش از 

دانلود پیشنهاد می کنیم نگاهی به صفحه گوگل پلی 
KineMaster بیندازید. 

https://play.google.com/store/apps/

details?id=com.nexstreaming.app.

kinemasterfree

یک ویرایشگر حرفه ای برای ویدئوها

Really Bad Chess عنوانی با محوریت شطرنج بوده 

و قوانین پایــه ای آن تفاوت چندانی با این ورزش ندارند. 
اما Zach Gage به کمک یک المان استثنایی توانسته 
بعضی از ویژگی های خسته کننده شطرنج را کنار گذاشته 
و نه فقط حرفه ای ها، بلکه کسانی که حتی علاقه مند به 
این بازی نیســتند را هم به یک تجربه فراموش نشدنی 
دعوت کند؛ شــاید شطرنج هیچگاه تا به این اندازه لذت 
بخش نبوده است. حالا این المان متفاوت چیست؟ چینش 
مهره ها! چگونگی حرکت مهره ها همچنان مشابه دنیای 
واقعی است اما خلاف شطرنج عادی، جایگاه مهره ها یا 
تنوع آن ها در هر مســابقه می تواند متفاوت باشد. بدین 
معنی که شما ممکن است با دو وزیر و پنج اسب به رقابت 

با حریف بپردازید. این ویژگی به »ظاهر« ساده جدا از ارائه 
یک تجربه متفاوت به بازیکن ها، توانسته سرعت بازی را 
هم به نوعی افزایش دهد. بیایید با هم رو راســت باشیم، 
شطرنج با وجود تمام جذابیت هایش بیش از حد تاکتیکی 
بوده و همین مسئله موجب شده تا شما وقت زیادی را پای 
فکر کردن بگذارید. این بازی با ایده ســاده اما استثنایی، 
گرافیــک مینیمال و متناســب با فضای بــازی و البته 
حالت های مختلف گیم پلی که می تواند سرگرم کننده تر 
از شــطرنج دنیای واقعی حاضر شــود. بنابراین پیشنهاد 
می کنیم این فرصت خوب را از دست نداده و همین الان 
Really Bad Chess را بــا حجم کمش دانلود کنید.

https://goo.gl/uf8ru6

تجربه یک شطرنج متفاوت

اگر از یک بسته اینترنت تلفن همراه دارای محدودیت 
حجمی استفاده می کنید، واضح است هنگامی که قصد 
استفاده از اینترنت را ندارید بایستی داده های تلفن همراه 
را خاموش کنید. این خاموش کردن باعث می شود که 
اطمینان پیدا کنید اپ هایی که در پس زمینه در حال اجرا 
هستند از اینترنت خط تلفن همراه تان استفاده نمی کنند. 
همچنین این کار باعث کاهش مصرف باتری گوشی نیز 
می شود. مورد دیگر این است که شما می توانید به آسانی 
بر روی میزان مصــرف داده ها نظارت کنید و از طریق 
تنظیمات اندروید یک محدودیت مشــخص برای آن 
 Data Usage و Setting قرار دهید. بدین منظور به
مراجعه نمایید. در این صفحه می توانید مشــاهده کنید 
گوشی شما در یک بازه زمانی مشخص چه میزان از داده 
تلفن همراه استفاده کرده است و همچنین میزان مصرف 
هر اپ به صورت مجزا چقدر بوده است. شما می توانید با 
توجه به حجم بسته اینترنت خود برای داده ها محدودیت 
نیز تعیین کنید به طوری که با مصرف حجم مشخصی 
از داده اتصال اینترنت شما قطع شود. همچنین می توانید 
یک محدودیت به صــورت اخطار نیز در زمان مصرف 
اینترنت خود با کشــیدن خط خاکستری به بالا تعیین 
نمایید. راه دیگر این است که اپلیکیشن های کم مصرف 
را جایگزین کنید. اپ هایی هستند که اینترنت خط شما 
را به شــدت مصرف می کنند. در نتیجه بهتر اســت از 

اســتفاده از این اپ ها پرهیز کنید و اپ های دیگری را 
جایگزین آن ها نمایید. در بیشتر مواقع می توانید اپ های 
داده پسندتری را بیابید که علاوه بر این که نیازهای شما 
را برآورده می کنند، هزینه اینترنت شما را بالا نمی برند.

برخی از نمونه ها:
Facebook Lite یک جایگزین مناســب با مصرف 
کم داده برای اپلیکیشــن رســمی فیس بوک است که 
 Facebook .موجب مصرف کم تر باتری نیز می شود
Messenger Lite جایگزین مناسبی برای پیام رسان 
Her-  فیس بوک با مصرف کم داده محسوب می شود.

mit Lite Apps به شــما اجازه می دهد شمار زیادی 
از اپ های پرمصــرف را جایگزین اپ های کم مصرف 
کنید و در مصرف داده تلفــن همراه خود صرفه جویی 
کنید. در مورد دیگر باید حواســتان به آپدیت هایی که 
انجام می شود باشد، شما قطعاً مایل نیستید هنگامی که 
از بســته محدود اینترنت تلفن همراه استفاده می کنید، 
اپ هــا به طور خودکار آپدیت شــوند. بدین منظور اپ 
Set� را اجــرا کرده و از طریق منو به Google Play

 Auto-update apps بروید. اکنون در قسمت tings

می توانیــد تعیین نمایید اپ ها تنها از طریق وای فای به 
طور خودکار آپدیت شوند یا کلًا به طور خودکار آپدیت 
نشــوند. در آینده باز هم روش هایی بیشــتری به شما 

آموزش خواهیم داد.

راه هایی برای کاهش مصرف اینترنت تلفن همراه

پرسشوپاسخهمراهنرمافزارهمراه

بازیهمراه

ترفندهمراه

 دوســتان عزیز بایت؛ ســوال هاي خود را در زمینه تلفن همراه به 
آدرس ایمیل زیر ارسال فرمایید.

Byte.Hamrah@gmail.com

 ســلام بایت عزیز، اگر امکان دارد، نکاتــی را آموزش دهید تا با 
بکار گیری آن ها بتوان تصاویر و ویدئوهای بهتری را با گوشــی های 

هوشمند تهیه کرد.

هر چقدر هم گوشــی هوشمند شــما به دوربین قدرتمندی مجهز باشد، اگر برخی از 
نکات را رعایت نکنید نمی توانید توسط آن ویدیوهای خوبی ضبط کنید. 

۱. چندان به ویرایش ویدیو در آینده تکیه نکنید
با وجود این که اپلیکیشن های خوبی برای ویرایش ویدیو در اندروید، iOS و دسکتاپ 
وجود دارند، اما بهتر است زیاد به آن ها تکیه نکنید. حتی بهترین ویرایشگر ویدیو نیز 
نمی توانــد نور کم، تاری تصاویر یا قطع و  وصل صدا را به طور کامل جبران کند. اگر 
ویدیو را به خوبی ضبط نکنید، ناچار خواهید بود ســاعات زیادی را صرف ویرایش آن 

کنید و در نهایت هم تنها می توانید تا حدی آن را بهبود بخشید.
۲. زمانی را صرف مطالعه تنظیمات دوربین کنید

بســیار از دوربین ها دارای تنظیمــات آماده )Preset( هســتند. در نتیجه نیازی به 
تنظیمات ســخت و پیچیده نیست و می توانید به آســانی از تنظیمات آماده استفاده 
کنید. تنها به شرطی که دفترچه راهنمای گوشی و بخش دوربین را مطالعه کرده و از 
این تنظیمات آماده آگاه شــوید. تنظیمات آماده به مدل دوربین شما بستگی دارند اما 

عموماً شامل تثبیت ویدیو، تنظیمات نور و... هستند.
 ۳. افقی فیلم برداری کنید، نه عمودی

یکی از اشــتباهات رایجی که حتی حرفه ای ها نیز به آن دچار می شــوند فیلم برداری 
عمودی است. مطمئناً حالاتی وجود دارد که نیاز است به صورت عمودی فیلم برداری 
کنیــد )به عنوان مثال هنگامی که قصد دارید از فردی به صورت تمام قد ویدیو ضبط 
کنید(، اما به جز این موارد فیلم برداری عمودی قابل توجیه نیســت. به دست گرفتن 
عمودی گوشــی نه تنها برای ارســال پیام و مرور صفحات وب راحت تر و طبیعی تر 
است، بلکه برای فیلم برداری نیز به همین گونه است. اما باید دقت کنید که ویدیویی 
که به طور عمودی فیلم برداری شده است در دستگاه های بزرگ تر نظیر مانیتور رایانه 
به خوبی پخش نمی شــود. صفحه نمایش رایانه ، تلویزیون و... اصطلاحاً لنداسکیپ 
هســتند، نه پرتره و ویدیوهای عمودی از فضای موجود به طور مناســب اســتفاده 
نمی کنند و مقدار زیادی فضای استفاده نشده در اطراف باقی می گذارند. شما می توانید 
ویرایش هایی را روی آن صورت دهید و تصاویر پشت زمینه ای به محیط خالی اضافه 

کنید، اما همچنان این محیط یک محیط تلف شده محسوب می شود.
۴. از زوم به عنوان آخرین راه استفاده کنید

زوم یا بزرگ نمایی یک گزینه وسوسه انگیز برای بزرگ کردن ویدیو محسوب می شود 
اما معمولًا این اتفاق با کاهش کیفیت ویدیو همراه اســت. حتی بهترین دوربین های 
گوشــی های هوشمند نیز نمی توانند به خوبی زوم را صورت دهند و در بهترین حالت 
یک ویدیوی تار در اختیار خواهید داشــت. اگر نیازمند یک تصویر جزئی تر هســتید 

بایستی به جای تکیه کردن به زوم خودتان به سوژه نزدیک تر شوید.
 ۵. تریپاد، لرزش گیر و ماونت را فراموش نکنید

هنگامی که گوشی را در دست می گیرید دست شما نمی تواند به طور بی نقصی عمل 
کند. اگر مایلید تاری ویدیو به جهت لرزش دســت را به طور کامل از بین ببرید، بهتر 
اســت یک تریپاد )Tripod(، لرزش گیر )Stabilizer( یا ماونت )Mount( خریداری 
کنید. برخی از این دســتگاه ها ممکن است گران باشــند، اما موارد مقرون به صرفه 

آن ها نیز موجود هستند.
۶. به صدا بی توجه نباشید

ویدیو ترکیبی از صدا و تصویر اســت. تصاویر بخش جذاب تر کار هستند اما نباید به 
صدا بی توجه بود. بســیار آزاردهنده است هنگامی که به صدای تکه تکه شده، کلمات 
گنگ و اصوات گوش خراش گوش می دهید. اگر امکان ضبط صدا به خوبی با دوربین 
مهیا نیست می توانید از یک دوست برای ضبط جداگانه صدا کمک بگیرید. قطعاً این 

موضوع در کیفیت کلی ویدیوی شما تأثیر مثبت می گذارد.

 ســلام بایت، من قصد خرید یک گوشی دست دوم را دارم، لطفا 
اعلام فرمایید که از نظر سخت افزاری چه نکاتی را باید قبل از خرید 

چک کنم؟
نخســتین و مهم ترین چیزی که بایستی بررســی نمایید کیفیت سخت افزار دستگاه 
اســت. قطعاً دوست ندارید گوشــی که خریداری می کنید یک دوربین خراب داشته 
باشــد یا بر روی صفحه نمایش آن پیکسل مرده به چشم بخورد. بررسی سخت افزار 
دســتگاه با چشم نیز همواره عملی نیست و این امکان وجود دارد که متوجه بسیاری 
از مشــکلات نشوید. خوشبختانه هم برای سیستم اندروید و هم iOS اپ هایی وجود 
دارند که چکاپ ســخت افزاری را به صورت خــودکار انجام می دهند. یکی از برترین 
 iOS اســت که برای سیستم عامل های اندروید و Phone Doctor Plus ،این اپ ها
موجود است. این اپلیکیشن بیش از این ۳۰ نوع تست بر روی آیتم های سخت افزاری 
و سنســورها انجام می دهد که شــامل مولتی تاچ، هدفون و میکروفون، ژیروسکوپ، 

حس گر مجاورتی و صفحه نمایش می شود.
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بازی های شبیه سازی همیشه طرفداران خاص خود را داشته اند اما برنامه فضایی کربال با دیگر 
بازی های شبیه سازی چند تفاوت عمده دارد. اول این که توسط یک استودیوی بازی سازی مستقل 
و توسط موتور یونیتی ساخته شده است و از آن جا که معمولا ساخت بازی های شبیه سازی بسیار 
هزینه بر و زمان بر است ساخت یک بازی این چنینی از یک استودیوی بازی سازی مستقل بسیار 
جالب و تحسین برانگیز است. نکته دیگر این که این بازی  شبیه سازی در مورد یک شبیه سازی معمول 
نیست بلکه در آن شما باید یک پرواز فضایی را شبیه سازی کنید. نکته بسیار جالب در طراحی محیط 
این بازی این است که تمامی سیاره های منظومه شمسی با مقیاس ۱۱۳/۱ در این بازی وجود دارد.

در این بازی شما باید فضاپیمایی طراحی کنید که قادر به حمل خدمه اش تا مقصد بدون آن که 
آن ها را به کشتن دهد باشد. در ساخت سفینه فضایی قطعات زیادی در اختیار شما قرار دارد و این 
شمایید که باید با مهندسی این قطعات در کنار هم یک سفینه فضایی مطمئن درست کنید. علاوه 
بر سفینه شما باید به فکر ساخت پایگاه های فضایی برای اقامت چند روزه هم باشید و برای همه 
چیز برنامه ریزی داشته باشید. در این بازی مدیریت بودجه و خرید و فروش هم از اهمیت ویژه ای 
برخوردار است. بد نیست بدانید که برای این بازی  Modهای بسیار زیادی آمده است و طرفداران 
این بازی چیزهای بسیاری را به آن افزوده اند. به جرات می توان گفت اگر وارد دنیای این بازی 
شوید و بخواهید همه چیز را در آن امتحان کنید سال های سال می توانید بازی کنید در حالی که 
هنوز هم چیزهای جدیدی برای تجربه کردن در این بازی وجود داشته باشد. نکته جالب این که 
همه چیز در این بازی به صورت طبیعی و از روی واقعیت ساخته شده است. میزان سوخت و نوع 
سوخت و میزان مصرف فضاپیما در داخل و خارج جو همه و همگی با مدل های واقعی تطبیق 
دارند. اگر همیشه دوست داشته اید دستی در سفرهای فضایی داشته باشید به شما توصیه می کنیم 

برنامه فضایی کربال را از دست ندهید.

برنامه فضای کربال
بازیکوچک

به بازی های سه بعدی امروز آن قدرها که باید و شاید خوب 
درنیامده اســت. از نظر هنری و المان های موجود در فضا 
هم چنان سایبریا صاحب سبک بوده و حسابی شما را درگیر 
می کند و اما داستان بازی و روند پیشروی آن مانند گذشته 
بسیار خوب بوده و حسابی شما را درگیر می کند به طوری 
که پس از مدتی بازی کردن اصلا نمی توانید بی خیال آن 
شوید. سازندگان سایبریا ۳ از لحاظ داستان نویسی و طرح 
معماهای منطقی سبک سایبریا را به همان شیوه قدیمی 
ادامه داده اند. بازی از آن جا شــروع می شــود که کیت در 
یخ بندان کوهستانی سرد رها شده و در حال مرگ است اما 
Yokol ها که مردمانی خون گرم هستند و در بازی قبلی با 

آن ها آشنا شدیم او را پیدا کرده و از مرگ نجات می  دهند . 
آن ها از کیت مراقبت می کنند و زمانی که کمی حالش بهتر 
می شــود او را به یک درمانگاه منتقل می نمایند تا بتواند 
سلامتی اش را به طور کامل بازیابد. کیت در این درمانگاه 
youkol را که از Kurk به هوش می اید و پســری به نام

ها اســت در تخت کناری خود می بیند، پسری که برای 
youkol ها مهم است و یکی از پاهای خود را از دست داده 

است  و منتظر است تا یک پای مکانیکی برایش بسازند. 
کیت متوجه می شود که درمانگاهی که  در آن است کمی 
مشکوک است.به عنوان مثال  پزشک معالج کیت قبل از 
مرخص کردن او، کیت را به یک دستگاه دروغ سنج وصل 

کرده و از او سوال و جواب می کند. کیت در میابد که نمی تواند 
به راحتی از درمانگاه خارج شود و کارمندان آن جا به نوعی 
در مقابل خارج شدن کیت از درمانگاه از خود مقاومت نشان 
می دهند. آن ها کیت را به حل معمایی تشویق می کنند که 
حل آن برای خارج شدنش از درمانگاه لازم است اما کیت 
متوجه می شــود که این معما به شکلی طراحی شده که 
قابل حل نباشد. کیت در میابد kurk هم بر روی تختش 
بسته شــده و مانند یک زندانی اسیر است به همین دلیل 
تصمیم می گیرد از آن درمانگاه مرموز فرار کند تا بتواند به 
Kurk هم کمک نماید. هما ن طور که بازی پیش می رود 

پیچیدگی ها و المان های داستانی بیشتر و جالب تر می شوند.
این که می توان پس از حدود ۱۳ سال دوباره در نقش کیت 
واکر یک داســتان جذاب را بازی کرد بخش بسیار خوب 
بازی اســت اما گیم پلی بد بازی و کنترل شخصیت کیت 
و هم چنین زمان های لود شــدن طولانی از تجربه خوب 
یک بازی عالی می کاهد. ســازندگان سایبریا ۳ از لحاظ 
داستانی کاملا مجرب بوده و می دانسته اند که می خواهند 
چه چیزی بســازند اما متاسفانه این بازی از بعد فنی دچار 
مشکلات فراوانی است که از لذت آن می کاهد. به هر حال 
اگر به بازی  های ماجراجویی علاقه مندید به شما توصیه 
می کنیم در این قحطی این ســبک بازی ها سایبریا ۳ را 

از دست ندهید.

unity کاربردهای

سایبریا 3
قدرت نوستالژی

 رضا رهنمای مقدم

برخی بازی ها آن قدر خوب هستند که گیمرها هرگز آن ها 
را فراموش نمی کنند و مهم نیست که چند سال از انتشار 
آن ها می گذرد، همین که نام آن بازی دوباره تکرار می شود 
تمام آن طرفداران آن دوست دارند دوباره خاطرات خوبشان 
با آن بازی را تکرار کنند. سایبریا قطعا یکی از بازی هایی 
است که کسانی که به سبک ماجراجویی و اشاره و کلیک 
علاقه دارند حتما آن را بازی کرده اند چه بســا بســیاری 
از گیمرها سبک ادونچر یا همان ماجراجویانه را با سایبریا 
شناختند. سایبریا داستان وکیلی به نام کیت واکر بود که به 
دنبال آرزوهای یکی از موکلانش به دنبال یافتن ماموت ها 
و ســرزمین آن ها رفت. این بازی پــر از پیچیدگی های 
داســتانی و معمایی بود. شــخصیت پردازی فوق العاده، 
گرافیــک بی نظیر با رندرهای از پیش تولید شــده و پر از 
جزئیات و گیم پلی زیبای آن در زمان خودش ســایبریا را 
به یکــی از بهترین و فراموش نشــدنی ترین بازی های 
ماجراجویی تبدیل کرد. حالا بعد از ۱۲ سال سایبریا برگشته 
است تا با تغییراتی ساختاری دوباره دنیای خود را به رخ ما 
بکشــد اما آیا بعد از ۱۲ سال تا چه حد موفق بوده است؟
سایبریا ۳ از لحاظ گیم پلی و گرافیک دچار تغییراتی اساسی 
شده است.محیط های بازی را دیگر رندرهای از پیش تولید 
شده تشکیل نمی دهند بلکه بازی کاملا سه بعدی است و 
همین جاست که به عنوان یک طرفدار سایبریا با یکی از 
بزرگترین ضعف های سایبرای جدید دست و پنجه نرم می 
کنید. درست اســت که سه بعدی شدن کل فضای بازی 
در عمل امکان کنترل بیشــتری بر روی دوربین می  دهد 
اما حقیقت آن اســت که در یک بازی به ســبک سایبریا 
این کنترل دوربین آن قدرها مهم نیســت که گرافیک و 
صحنه پردازی زیبای بازی را فدای آن کنیم.این مشــکل 
در still life 2 هم به وضوح به چشــم می خورد. سایبریا 
۱ و ۲  از نظــر گرافیک هنری در زمان خودش شــاهکار 
بود. حتی هنوز هم نمی توان گرافیک هنری ســایبریا را 
قدیمی و خسته کننده نامید و اگر هنوز این بازی ها را بازی 
نکرده اید به شما توصیه می کنیم آن ها را از دست ندهید. 
البته گرافیک سایبریا ۳ هنوز هم زیباست اما متاسفانه نسبت 

خبربازی

خبربازی معرفیشخصیت

در هفته های پیشــین زیاد در مورد یونیتی و کاربردهای آن 
نوشــته بودیم. همانطور که گفتیم یونیتی یک موتور بازی 
سازی اســت که امکانات بســیار زیادی را در اختیار برنامه 
 udk نویسان و طراحان بازی قرار می دهد. یونیتی به اندازه
قدرتمند نیســت اما استفاده از آن بسیار آسان است و علاوه 
بــر این به منابع کمی برای اجرا نیاز دارد نکته دیگر این که 
unity امکان خروجی دادن بر روی همه پلتفرم ها را دارد )البته 

UDK هم تمام این امکانات را در اختیار شــما قرار می دهد 

فقط منابع مصرفی آن کمی بالاســت به همین دلیل مثلا 
تولید بازی های ساده و دو بعدی برای موبایل آنقدرها که باید 
به صرفه و منطقی نیست(. امکانات یونیتی و سادگی استفاده 
از آن ها باعث شده تا از آن برای کارهای بسیار زیاد دیگری 
به غیر از بازی سازی هم استفاده شود. بسیاری از شرکت ها با 
توجه به این که یونیتی امکان خروجی گرفتن برای پلتفرم های 
گوناگون را می دهد از آن نه به عنوان موتور بازی سازی بلکه 
برای ســاخت برنامه های کاربردی استفاده می کنند که البته 
همیشــه کاری منطقی نیســت چرا که حداقل فضای یک 
بازی تولید شده توسط یونیتی به ۱۵ مگابایت می رسد و برای 
بسیاری از برنامه های ساده این مقدار فضا اصلا منطقی نیست 

اما برای بسیاری از برنامه ها با کاربردهای خاص، استفاده از 
امکانات یونیتی کمک شــایانی به توسعه دهندگان نرم افزار 
می کند. یکی از حوزه هایی که می توان از یونیتی در آن بهره 
جســت AR( Augmented Reality( یــا همان واقعیت 
افزوده است. اگر با واقعیت افزوده آشنایی ندارید شاید بهترین 
مثال برای استفاده از آن در دنیای بازی سازی، بازی معروف 
و جنجالی pokemon go باشــد. اگر با این بازی آشنایی 
داشته باشید می  دانید که در این بازی زمانی که محیط اطراف 
خود را از طریق دوربین دستگاه نگاه می کنید در آن چیزهایی 
می بینید کــه در واقع وجود ندارند و در ایــن بازی در واقع 
همان pokemon ها بودند که در محیط اطراف شما دیده 
می شــدند به همین دلیل است که این تکنولوژی را واقعیت 
افزوده نام گذاری کرده اند چرا که شما از طریق دوربین خود 
می توانید چیزهایی در اطراف ببینید که در واقع هیچ حضور 
فیزیکی  ندارند. اســتفاده از واقعیت افــزوده فقط محدود به 
صنعت گیم نمی شود و امروزه در تبلیغات و رسانه ها هم بسیار 
مورد استفاده قرار می گیرد مثلا کارت های ویزیتی که وقتی 
دوربین را به سمت آن ها می گیرید اطلاعات زیادی بر روی 
آن ها به نمایش در می آیند. مثلا نقشه بر روی آن ها ظاهر می 

شود و یا ویدئویی پخش می گردد. همه این امکانات به توسعه 
دهندگان نرم افزارها قابلیت های زیادی می دهند که می توانند 
به کمک آن ها ایده های خلاقانه خود را پیاده ســازی نمایند. 
امروزه استفاده از واقعیت افزوده روز به روز فراگیرتر می شود و 
کاربردهای تبلیغاتی و آموزشی آن بیشتر و بیشتر شده است. 
به عنوان مثال holo lens مایکروسافت یکی از جدیدترین 
محصولاتی اســت که از واقعیت افزوده اســتفاده می کند و 
کاربردهای آموزشی-تفریحی بسیاری دارد. بد نیست بدانید 
که مایکروســافت برای کار با hololens رابط توســعه ای 
را برای unity ارائه داده اســت تا توســعه دهندگان آشنا با 
 یونیتی بتوانند سریعتر با  آن کار کنند. این قضیه تنها در مورد

Hololens صدق نمی کند و تقریبا تمام پلتفرم هایی که در 

vufo� کار می کنند رابطی برای یونیتی قرار داده اند از ARحوزه 
ria گرفته تا ARtoolkit و... حتی برای برنامه نویسی و اتصال 
به کینکت و استفاده از امکانات آن می توانید از unity استفاده 
کنید و هزاران ایده جالب و هیجان انگیز را پیاده سازی نمایید.

همان طور که می بینید دنیای بازی ســازی کاربردهای بسیار 
زیادی پیدا کرده اســت و امروزه بسیاری از توسعه دهندگان 
نرم افزارهای کاربردی هم از آن چه برای ساخت بازی طراحی 
شده اســتفاده می کنند به همین علت است که روز به روز 
ســرمایه گذاری بر روی صنعت بازی ســازی بیشتر و بیشتر 
می شــود. امروزه با استفاده از موتورهای گرافیکی و فیزیکی 
بازی دســت به ساخت شبیه سازهای فضایی و ... می زنند و 
با استفادها از آن ها میلیون ها دلار در تحقیقات صرفه جویی 
می کنند. آن چه در صنعت بازی ســازی همیشــه مهم بوده 
خلاقیت است، خلاقیت هرگز مرز مشخصی ندارد . چه کسی 
فکر می کرد زمانی ســاخت بازی های کامپیوتری انگیزه ای 
برای پیشــرفت علم شود به طوری که برخی از محصولات 
ناشــی از آن چه برای این صنعت تولید شده بسیار کاربردی 

باشند و حتی به انسان کمک کنند. 

Mass Effect از آن دسـته بازی هایـی اسـت که همیشـه طرفداران پـر پروپاقرص 

خـود را داشـته اسـت و Garrus ، یکـی از محبـوب تریـن شـخصیت هـای دنیـای 
ایـن بـازی  محسـوب میشـود  کـه ار همـان ابتـدای حضـورش بـه واسـطه تیپ و 
شـخصیت خاصـی کـه دارد در بیـن گیمرهای ME بسـیار محبوب شـد.Gurus در 
 Mass Effect بـه عنـوان فـردی از نـژاد Turian معرفـی می شـود که در قسـمت 

دوم  بـرای نجـات کهکشـان با شـپرد همـراه شـده تـا Collector را از بیـن ببرند.
 او  عضـو گـروه C�Sec بـود و بعدهـا بعـد بـه جای پدرش بـه عنوان یک افسـر در

 C�Sec مشـغول بـه کار شـد. مهم تریـد دلیلـی کـه باعـث شـد او بـا شـپرد همراه 

 شـود تحقیـق در مـورد سـارن بـود کـه بـه گـروه C�Sec خیانـت کـرده بـود و
Garrus متوجـه خیات او شـده بود. Garrus شـخصیتی بسـیار گیـرا دارد او فردی 

نکتـه سـنج و دقیـق اسـت و به همیـن خاطر هـم جنگجوی بسـیار قابلی اسـت. او 
بسـیار خونسـرد و کارآمد عمـل می کند. 

از خصوصیـات او اسـتفاده از یـک لنـز بـه نـام Visor در جلـوی یکی از چشـمانش 
اسـت . او یـک تـک تیرانـداز بسـیار ماهـر اسـت کـه در اسـتفاده از یـک اسـلحه 
خـاص مهـارت بسـیار بالایـی دارد و در نقـش اسـنایپر عمـل مـی کنـد.Garrus و 
شـپرد رابطـه بسـیار خوبـی با هـم دارند و همین باعث شـده اسـت کـه Garrus از 
محبوبیـت بالایـی در بیـن طرفدارانـی بـازی برخـوردار باشـد. آن هـا همیشـه با هم 
هم فکـری می کننـد و ارتبـاط خاصـی بینشـان وجـود دارد بـه گونـه ای که همیشـه 
بـه هم دیگـر احتـرام می گذارنـد. در رویدادهـای پایانـی قسـمت دوم این بـازی اگر 
گیمـر تصمیـم بگیـرد کـه Garrus را با خـود ببـرد در انتهای ماموریت وی توسـط 

حشـرات کشـنده ای گرفتـار شـده و از بیـن می رود.

Garrus Vakarian
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اسامی برند    گان مسابقه حل جد    ول شماره 4۶1
بایت جد    ول شماره 4۶۰

بایت به ۲ نفر »یک نفر از مشهد     و یک نفر از شهرستـــان« از کساني که رمز جد    ول نشریه را ارسـال کنند    ، جوایزي 
به رسم یــاد    بود     اهد    ا خواهد     کرد    . رمز جد    ول باید     از طریق ایمیــل )د    ر صورت تمایل به د    رج نام تان( و یا پیـــامک 
به شماره ۲۰۰۰۹۹۹ قبــــل از چاپ شمــاره بعد    ي به د    فتر بــایت ارسال شود    . پیامک هاي ارســالي فقط باید     د    ر 

قالب زیر ارسال شوند     تا د    ر قرعه کشي شرکت د    اد    ه شوند    .
روش ارسال پیامک: کلمه »بــــایت« )د    ر آغاز متن پیامک(، شمـــــاره جد    ول، رمز جد    ول و حرف »م« یا »M« براي 
مشهد    ي ها و حرف »ش« یا »S« براي شهرستاني ها. از ذکر نام و نام شهرستــــان د    ر متن پیامک خود    د    اري کرد    ه و 

از حروف فــارسی استفاد    ه کنید    .
روش ارسال ایمیل: کلمه »بــــایت« )د    ر آغاز متن ایمیل(، شمـــــاره جد    ول، رمز جد    ول و حرف »م« یا »M« براي 
مشــهد    ي ها و حرف »ش« یا »S« براي شهرستاني ها را به نشانی byte@Khorasannews.com ارسال نمایید    . 

د    رج نام و نام شهرستان د    ر متن ایمیل الزامی است.

عمـودی:

جـــدول

طراح جد ول: شاد طباطبایی 

آیا ایده شما ارزش سرمایه گذاری دارد؟
در دورانی که سیل استارتاپ های مختلف چه به صورت خصوصی و چه از طرف دانشگاه ها 
روانه بازار کار شده، کارآفرینی کار راحتی نیست. ممکن است بعضی اوقات در خلال امور 
روزمره ایده ای جالب و کاربردی به ذهنتان خطور کند، که البته شاید آن طور که فکرش را 
می کنید به درد بخور نباشد. اگر شما هم کارآفرین هستید،  احتمالًا روزانه یک دوجین ایده 
محصول جدید، هنگامی که در دفتر کار، حمام یا پشت فرمان اتومبیل قرار دارید، به ذهنتان 
خطور می کند، و مدام در این فکرید که آیا کسی قبلًا اپلیکیشنی که در خیال دارید را ساخته 
است یا خیر. چنانچه اینگونه نباشد، احتمالًا خیلی زود هدف استارتاپ بعدی خود را مشخص 
کرده و از خوشحالی در پوست خود نمی گنجید. اما پس از چند ماه می فهمید که در تصمیم 
گیری شتابزده عمل کرده و محصولی که در دست عرضه دارید بازار قابل توجهی ندارد. 
متاسفانه چنین اتفاقی نادر نیست و حدود ۴۲ درصد اوقات برای استارتاپ ها رخ می دهد. 

رقبا را بشناسید
رقبا راهنماهای خوبی برای تشخیص مسیر و شناسایی کاستی های صنعت هستند. اگر 
رقیبی موفق با کاربران فعال در حوزه ای که انتخاب کرده اید حضور دارد، مطمئناً ایده شما 
بازار خواهد داشت. رقابت سالم در تمام صنایع مفید است، اما شناخت نقاط تمایز خود با 
رقبا بسیار هوشمندانه خواهد بود، خصوصاً اگر رقیب در بازار از شهرت خوبی برخوردار 
باشد. بهترین نقطه برای شروع، تمرکز بر کاستی های رقیب در صنعت مورد نظر است. 
به عنوان مثال در سال ۲۰۰۹ که استارتاپ »Uber« فعالیت خود را رسماً آغاز کرد، در 
کشورهای زیادی از این ایده الگوبرداری شد. در کشورمان ایران هم سرویس هایی مانند 
تپسی و اسنپ خدمات مشابهی ارائه می دهند. اوبر در ساعات شلوغی هزینه بیشتری از 
مسافران دریافت می کند که همین مسئله، مورد توجه یکی از استارتاپ های فعال حوزه 
قرار گرفت. این شرکت با راه اندازی کمپینی مبنی بر عدم دریافت هزینه بیشتر در ساعات 
خاص، موفق شد خود را از رهبر بازار متمایز کرده و سهم قابل توجهی از مشتریان را به 

خود اختصاص دهد.

به تحقیق در بازار بپردازید
حالا که از اوضاع رقابت آگاه شده اید، باید با همان دقت بازار را رصد کرده و به دنبال 
بهترین روشها، راه ها و پلتفرم ها برای معرفی هرچه بهتر خود باشید؛ بدین ترتیب قبل از 
عرضه محصول، توانسته اید نام خود را بر سر زبان ها بیندازید. روش های مختلفی برای 
تحقیق در بازار وجود دارد: پرسش مستقیم از مصرف کنندگان، استفاده از خدمات مراکز 
نظرسنجی، و یا توزیع پرسشنامه. مثلًا می توانید یک پرسشنامه اینترنتی تنظیم کرده و 
لینک آن را از طریق شبکه های اجتماعی به اشتراک بگذارید. مصاحبه و نظرسنجی گروهی 

نیز از دیگر روش های ممکن هستند.

از تبلیغات اینترنتی استفاده کنید
فضای وسیع اینترنت با مخاطبینی که هر روز بر تعدادشان افزوده می شود، فرصت مناسبی 
برای معرفی ایده و استارتاپ در اختیارتان خواهد گذاشت. هرچند تبلیغات به هر نحو 
هزینه هایی به همراه دارد، اما در این مرحله چنین مخارجی در مقابل هزینه های هنگفت 
شکست استارتاپ در مراحل بعد، ناچیز به نظر می رسند. ابتدا چند تبلیغ با کلمات کلیدی و 
ویژگی های اصلی محصول طراحی کنید. سپس این تبلیغات را در اینترنت منتشر کرده و 
ذکر کنید که محصولتان در ماه های آینده آماده عرضه خواهد شد. استارتاپ های خارجی 
برای انتشار تبلیغات از ابزار »Google AdWords« استفاده می کنند؛ در ایران هم بعضی 
وبسایت ها چنین خدماتی ارائه می دهند که می توانید از آنها استفاده کنید. در ضمن حتماً 
از کاربران بخواهید آدرس ایمیل خود را برای برقراری ارتباط در آینده به شما اعلام کنند.

رمز جد    ول 4۶۲ را د    ر خانه های زیر به ترتیب یافته و برای ما ارسال کنید    
ــودی( ــی و ۹ عم ــودی( - )۸ افق ــی و ۳ عم ــودی( - )۱ افق ــی و ۱۰ عم ــودی( - )۱۱ افق ــی ۵ عم )۹ افق

)safari( رمز جدول 461: سافاري

معرفیاستارتآپها

۱- یکی از سیستم عامل های تلفن همراه- پافشاری ۲- معادل فارسی 
اطلاعات- در اصطلاحات رایانه ای به معنای بستن و مسدود کردن آی 
دی می باشــد ۳- برج معروف فرانسه- از تولیدکنندگان رایانه همراه ۴- 
معادل فارسی touch - واژه ای که در هنگام درد به کار می رود- خانه 
بسیار بزرگ ۵- مطلع و باخبر- مادر در زبان کردی ۶- مهمانی که برای 
جشن داده می شود- از سبزیجات ۷- معادل فارسی این واژه کامپیوتری 
درگاه می باشد- کم و ناچیز ۸- حافظه رایانه- کلمه تاسف بر چیزی که از 
دست رفته باشد- قبر ۹- غول تولید کننده سخت افزار- از سازهای سنتی 
۱۰- از زبانهای برنامه نویسی- از نوت های موسیقی- به گیاه بیهوده و 

زاید گفته می شود ۱۱- ابزار تبلیغاتی 

۱- نام اختصاری انجمنی که در آن استانداردهای وب تولید می شود  ۲- از 
ویتامین ها ۳- از شرکت های بزرگ رایانه ای ۴- برادر مادر- از مرورگرها 
۵- از شــهر های استان آذربایجان شــرقی- آنچه که بر دوش و یا پشت 
انســان و چهار پا حمل شود ۶- صفحات شخصی اینترنتی- خالی و پوچ 
۷- پهلوان- از ملزومات رشــد گیاه- از سایت های اینترنتی ۸- از حروف 
الفبای فارسی- هدایت کردن- قسمتی از دستگاه گوارش ۹- خسیس- مدیر 
آی تی شرکت لنوو- تکرار یک حرف ۱۰- از نرم افزارهای آفیس- پست و 

فرو مایه ۱۱- از زبانهای برنامه نویسی 

یاســرســعادتنژاد-محمدجوادقنبــرزاده-وهــابکولایی
ماهمنیرابراهیمپــور-آرینصانعیفرهادفاطمیپور-احمدکلامی
مهرانبینائی-هادیبروشــکی-ســیناخلیلــی-آیدیننوری
سوسنمیرزاییعلیحسینزاده-بیژنکچرانلویي-علیکچرانلویي
هادییارمحمــدی-اکبرخلیلخانی-ریحانهســاداتماهبدزاده
غلامحســنگنجبخش-ســعیدمحمدپور-ضیاالدیــنمیرزایی
الههثابــتقدم-حیدرضروری-زیباجعفریــان-مریمخانبیکی
محمدحســینصفری-بردیازحمتکش-فاطمهخلیلخانیمریم
خانبیکیعلیرضــالاریمی-مهدیصانعــی-امیرعباسصانعی
سمیراخلیلیمطلق-ســیدهصدیقهخرم-حمیدرضازحمتکش
حنیفهشــجاعالدین-زینبباباییشــرف-یاسرشــجاعالدین
مهدیخلیلخانی-صادقخلیلخانی-محمدکوهانی-مهدیقنبرزاده
زینــبتفکــری-حســینعســگری-مجیدصادقــیمقدم
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ضمیمه	بایت

مچ بند هوشمند Honor Band A2 معرفی شد

امروز شــرکت »آنر« از مچ بند ســلامتی جدید خود با نام A2 رونمایی کرد که به 
عنــوان جایگزینی برای مدل A1 و با قیمت ۳۰ دلار به بازار عرضه خواهد شــد. 
دســتبند جدید که با بند ســیلیکونی و در چهار رنگ مختلف )مشکی، قرمز، زرد و 
ســفید( به دست مشتریان می رسد، از نمایشگر ۰/۹۶ اینچی OLED برای نمایش 
اطلاعات و ســاعت بهره می برد. مانند بسیاری از اسمارت بندهای موجود در بازار، 
Honor Band A2 نیز قابلیت ثبت فعالیت های مختلفی از جمله خواب، پیاده روی، 

دویدن و حتی دوچرخه سواری را همراه با نمایش همزمان روی صفحه مچ بند دارد.
این پوشیدنی همچنین با سیستم عامل های اندروید و iOS سازگار بوده و می توانید 
A2 را از طریق اپلیکیشــن مخصوص، به موبایل خود متصل کنید. ویژگی مذکور 

به کاربر اجازه می دهد هشدارهای مربوط به پیام، تماس و ایمیل را روی نمایشگر 
دستبند مشــاهده نماید.از نظر مشــخصات فنی، مچ بند جدید آنر با داشتن باتری 
۹۵ میلــی آمپری، کاربری ۹ روزه را تضمین کــرده و می تواند تا ۱۸ روز در حالت 
استندبای دوام بیاورد. دستگاه مورد بحث از استاندارد IP67 برای مقاومت در مقابل 
آب و گرد و غبار نیز پشتیبانی کرده و در تاریخ ۱۹ خرداد به بازار عرضه خواهد شد.

وایت بورد 5000 دلاری گوگل به بازار عرضه شد

Jamboard یک ابزار ارتباطی است که افراد می توانند از طریق نمایشگر آن و با 

استفاده از دستگاه های مبتنی بر اندروید و iOS، با یکدیگر تعامل کرده و محتواهای 
مختلف را به اشــتراک بگذارند. البته ورودی های سیســتم از منابع مختلفی تامین 
می شــود اما همه چیز در نهایت روی گوگل درایو ذخیره خواهد شد.دســتگاه مورد 
بحث مجهز به نمایشگر ۵۵ اینچی 4K بوده و از اسپیکر داخلی، میکروفون و دوربین 
با لنز واید بهره می برد. جَمبورد برای برقراری ارتباط از NFC و WiFi استفاده کرده 
و ورودی یــک گیگابیتی اترنت نیز دارد. خروجی صدای SPDIF از دیگر امکانات 
محصول گوگل بوده و دو درگاه USB 3.0، یک درگاه USB�C و همچنین نسل 
دوم HDMI هم ســایر اتصالات موجود هستند.وایت بورد دیجیتالی گوگل در سه 
رنگ خاکســتری، قرمز و آبی تولید شده و با قیمت ۴۹۹۹ دلار به فروش می رسد. 
در کنار محصول اصلی، دو عدد قلم استایلوس، یک پاک کن و همچنین ابزار اتصال 

به دیوار در اختیار مشتریان قرار می گیرد. 

دوربین 360 درجه گارمین

شــرکت گارمین )Garmin( از VIRB 360 رونمایی به عمل آورده است. این دوربین 
جدید، قادر به ضبط ویدیوهایی با رزولوشــن 5.7K و نرخ ۳۰ فریم بر ثانیه بوده که به 
صورت خودکار، این ویدئوها را در قالب رزولوشن 4K می چسباند تا امکان چرخاندن آن 
از سوی کاربر مهیا شود.دوربین VIRB 360 تا عمق ۱۰ متری آب از خود مقاومت نشان 
می دهد و با هر بار شارژ، قادر به یک ساعت فیلم برداری مداوم و صدابرداری ۳۶۰ درجه 
ای است. گذشته از ویدئو، امکان ثبت تصاویر ۳۶۰ درجه ای با رزولوشن ۱۵ مگاپیکسل 
هم برای کاربر مهیا گشته است.کاربران به کمک اپلیکیشنی رایگان، قادر به ویرایش، 
لرزشگیری و به اشتراک گذاری ویدئوهای خود هستند و می توانند لایه ای از اطلاعات، 
مانند مختصات جغرافیایی، ارتفاع و سرعت را هم به محتویات خود اضافه کنند. ضمنا 
VIRB 360 از کارت های حافظه مایکرو SD هم پشــتیبانی می کند و می توانید به 

حافظه ای تا سقف ۱۲۸ گیگابایت دسترسی داشته باشید.اگرچه دستگاه را می توان به 
کمک دکمه های فیزیکی تعبیه شده روی بدنه آن کنترل کرد، اما امکان کنترل آن به 

کمک فرمان های صوتی هم وجود دارد. 

HTC دوربین واقعیت مجازی شرکت

کمپانی HTC اخیراً از هدســتی واقعیت مجازی رونمایی کرده که به صورت 
اختصاصی، برای اســمارت فون تازه معرفی شده HTC U11 طراحی گشته 
اســت. هدست جدید HTC Link از آزادی عمل ۶ درجه ای بهره می برد که 
برای یک هدست مبتنی بر موبایل، تکنولوژی تازه ای به حساب می آید.از طرف 
دیگر، HTC Link از یک سنسور دوربین خارجی بهره می برد تا حرکت کنترلرها 
را به کمک نور دنبال کند؛ هم دوربین خارجی و هم کنترلرها در باندل اصلی این 
 HTC هدست واقعیت مجازی جای گرفته اند، اما به نظر می رسد که هدست
تنها به دست مشــتریان ژاپنی خواهد رسید.این محصول از دو نمایشگر ۳/۶ 
اینچی بهره می برد که هر یک رزولوشن 1080x1200 را به نمایش می گذارند.

Galaxy Feel محصول جدید سامسونگ

Gal� »کمپانی کره ای سامســونگ امروز از میان رده جدید خود با نام 
axy Feel« در ژاپن رونمایی کرد. تلفن مذکور در نگاه اول به گلکسی 

A3 2017 شــباهت دارد که البته از لحاظ توانایی های سخت افزاری، 

با داشتن پردازنده هشت هسته ای ۱/۶ گیگاهرتزی و ۳ گیگابایت رَم، 
تا حدودی بهتر از A3 ظاهر می شــود. با توجه به تصاویر و اطلاعات 
 Super Amoled موجود، موبایل مورد بحث به نمایشگر ۴/۷ اینچی
با رزولوشن HD مجهز شده و باتری ۳۰۰۰ میلی آمپری آن، طول عمر 
مناسبی را به کاربران نوید می دهد. اندروید ۷ نوقا به صورت پیش فرض 

روی این دستگاه قرار داشته است.

 شاد طباطبایی

قلم دیجیتالی جدید مایکروسافت
مایکروسافت ، قلم اســتایلوس جدیدی را معرفی کرده 
اســت  که برای طراحان و گرافیست ها محصول جالب 
توجهی خواهد بود.قلم اســتایلوس تازه مایکروسافت هم 
اکنون قادر است ۴۰۹۶ سطح فشار مختلف را تشخیص 
دهد که به واســطه آن می توان تجربه شگفت انگیزی 
را در رنگ آمیزی کســب کرد.همچنیــن باید گفت که 
محصول مورد اشاره به قابلیت تشخیص زاویه دار بودن 
قلم نسبت به نمایشگر تبلت مجهز بوده که هر دو ویژگی 
مذکور، کنترل هنرمندانه و دقیقی را در اختیار تمامی افراد 
قرار خواهند داد.از دیگر قابلیت های قلم اســتایلوس یاد 
شــده می توان به تأخیر ۱۰۰ میلی ثانیه ای اشــاره کرد 
که همین عامل ســبب شده مایکروسافت عنوان »سریع 
ترین قلم در جهان« را به آن نســبت دهد و عنوان کند 
که قلم جدیدشان از ســرعت پاسخ دو برابری نسبت به 
اپل پنسیل برخوردار بوده و همینطور سرعت آن در برابر 
نســل گذشته نیز دو برابر شده اســت.لازم به ذکر است 
که قلم اســتایلوس مورد بحث در رنــگ های پلاتینی، 
آبی لاجوردی، مشــکی و شرابی در اختیار علاقه مندان 

قرار می گیرد.
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